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Dieses Qualitdts-Siegel ist die Garantie
dafiir, dass du Nintendo-Qualitdt
gekauft hast. Achte deshalb immer
auf dieses Siegel, wenn du Spiele

oder Zubehor kaufst, damit du sicher

bist, dass alles einwandfrei zu deinem
Nintendo-System passt.

Origilm
@intondo)|

|
Seal of
Quality

Wir freuen uns, dass du dich fur die KIRBY™ MASS ATTACK-Karte fur dein
Nintendo DS™-System entschieden hast.

WICHTIG: Bitte lies die in dieser

g 1 its- und Sicherheitshi ise genau
durch, bevor du das Nintendo DS-System, eine Nintendo DS-Karte, ein Spielmodul oder sonstiges Zubehor

verwendest. Bitte lies die Spielanleitung sorgfaltig durch, damit du viel Freude an deinem neuen Spiel hast.
Wichtige Gewahrleistungs- und Service-Informationen findest du in dem Faltblatt fiir Altersbeschrankungen,
ahrleistungen und Kor i ionen. Hebe diese D¢

te zum gut auf.
| Diese Ni DS-Karte ft iert mit den Nintendo DS-Systemen. |
WICHTIG: Die Ver von illegalen Peripheriegeraten in Zt h
kann zum Funktionsausfall bei diesem Spiel fiihren.

mit deinem Nintendo DS-System

© 2011 HAL Laboratory, Inc. / Nintendo.

TM, ® and the Nintendo DS logo are trademarks of Nintendo.
© 2011 Nintendo.
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Hinweis: Abbildungen des oberen Bildschirms sind mit einem Ij blauen Rahmen gekenn-
zeichnet, Abbildungen des Touchscreens mit einem I:é roten.

ke S

Grundsatzlich wird fur dieses Spiel die Spracheinstellung des Nintendo DS™-Systems Ubernommen. Das Spiel
verfiigt Gber fUnf verschiedene Sprachen: Englisch, Deutsch, Franzésisch, Spanisch und Italienisch. Wurde fiir
dein Nintendo DS-System bereits eine dieser Sprachen ausgewahlt, wird diese automatisch im Spiel verwendet.
Ist aber eine Sprache ausgewahlt worden, die nicht oben angefiihrtist, wird im Spiel englischer Bildschirmtext
angezeigt. Die im Spiel wiedergegebene Sprache lasst sich mittels Spracheinstellung des Nintendo DS-Systems

andern. Bitte schlage in der Bedienungsanleitung des Nintendo DS-Systems nach, falls du weitere Informationen
zur Spracheinstellung benotigst.

Unser hungriger Held begibt sich auf ein gro3es
Abenteuer, um die Dinge wieder ins Lot zu rticken,
nachdem er von Nekrodeus, dem Anfuhrer der
Schadli-Bande, in zehn Abbilder zerteilt wurde.

[m] O
Oberer Bildschirm
=900 =]
n © —| Touchscreen |

START

Pause/Fortsetzen

Hinweis: Im geschlossenen Zustand befindet sich dein Nintendo DS-System
im batterieschonenden Standby-Modus. Klappe dein System wieder auf, um
das Spiel fortzusetzen.

#*-*-*-*-*-*-ﬁ-ﬁ-*-i-t-t-i-*-*-*-*-*-*-*-*-t-t-t-i-t-ﬁ-*#
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o Sobald du das Nintendo DS-System einschaltest, erscheint
der rechts abgebildete Gesundheits- und Sicherheitsbild-
schirm. Lies dir die Hinweise sorgfaltig durch und bertihre
dann den Touchscreen.

Verwendest du ein Nintendo DSi™-/
Nintendo DSi™ XL-System, berUhre
einfach das KIRBY MASS ATTACK-Symbol,
um das Spiel zu starten.

e Verwendest du ein Nintendo DS-/Nintendo DS™ Lite-System,
bertihre die KIRBY MASS ATTACK-Schaltflache, um das Spiel zu
starten. Ist dein Nintendo DS-/Nintendo DS Lite-System so
eingestellt, dass es im Auto-Modus startet, wird dieser Schritt
Ubersprungen und das Spiel startet automatisch. In der Be-
dienungsanleitung deines Nintendo DS-/Nintendo DS Lite-
Systems findest du weitere Informationen hierzu.

Hinweis: ,Nintendo DS-System" dient als Oberbegriff fir das ur-
spriingliche Nintendo DS-System, das Nintendo DS Lite-System,
das Nintendo DSi-System sowie das Nintendo DSi XL-System.

9 BerUhre den Touchscreen, wahrend du dich auf dem Titel-
bildschirm befindest, um loszulegen.

Hinweis: Wenn du einen Moment auf
dem Titelbildschirm verweilst, wird dir
ein Video Uber die Hintergrundgeschichte
von KIRBY MASS ATTACK gezeigt.

(C2co 0 Verdem@ee) cooc §2)

Vergewissere dich zunachst, dass dein Nintendo DS-System ausgeschaltet ist. Dann
stecke die KIRBY™ MASS ATTACK-Karte in den DS-Kartenschlitz, bis du ein Klicken horst.

/AWARNUNG - GESUNDHEIT UND SICHERHEIT
BEVOR DU ZU SPIELEN BEGINNST, LIES BITTE DIE
GESUNDHEITS- UND SICHERHEITSHINWEISE
BEZUGLICH WICHTIGER HINWEISE ZU DEINER

GESUNDHEIT UND SICHERHEIT DURCH.

UM EINE EXTRA-KOPIE DES TEXTES FUR DEINE REGION
20 BEKOMMEN, BESUCHE BITTE FOLGENDE WEBSEITE:

vww. nintendo.com/healthsafetys

Beriihre den Touchscreen, um fortzufahren,

Kirby Mass Attack
Nintendo

(> Datei auswahlen )

Es gibt insgesamt drei Speicherdateien. Wahle NEUES SPIEL, um
ein Spiel komplett von vorn zu beginnen oder wahle eine Datei,

die bereits Speicherdaten enthalt, um dein Abenteuer an der Stelle
fortzusetzen, an der du dein letztes Spiel beendet hast.

FunelAuent

(> Modus wahlen )

Wahle STORY-MODUS, um mit dem Spiel loszulegen. Die Zahl
rechts zeigt an, wie viel Prozent des Spiels du bereits beendet
hast. EXTRAS und BELOHNUNGEN werden im Lauf des Spiels
freigeschaltet . Von hier aus kannst du auch auf
die Spieloptionen zugreifen.

Optionen
Entscheide dich fur LINKSHANDIG oder RECHTSHANDIG, je nachdem, in welcher Hand du
den Touchpen haltst. (Die Anweisungen in dieser Anleitung beziehen sich auf die Eingabe-
methode fiir Rechtshander.)
Waéhle DATEI LOSCHEN, um deine aktuelle Speicherdatei zu I6schen. Wenn du alle Speicher-
dateien l6schen mochtest, dricke beim Starten des Spiels gleichzeitig A-Knopf, B-Knopf,
X-Knopf, Y-Knopf sowie L-Taste und R-Taste und halte sie gedrickt. Geloschte Speicherdaten
koénnen nicht wiederhergestellt werden, sei also bitte vorsichtig.

Speichern
Dein Fortschritt wird nach dem Beenden eines Abschnitts und an anderen Punkten im Spiel
automatisch gespeichert. Schalte das System auf keinen Fall aus, wenn | zu sehen ist.
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Berlhre den Touchscreen mit dem Touchpen und fuhre ihn Gber den Bildschirm,
damit ein Stern (Kirbys heldenhaftes Herz) erscheint. Mit diesem Stern lassen sich
die Kirbys steuern.

Beruihre den Touchscreen, damit der Stern erscheint. Deine
Kirbys bewegen sich dann in Richtung des Sterns.

Fuhre einen Doppeltipp auf dem Touchscreen aus, um
deine Kirbys an diese Stelle sprinten zu lassen.

Die Steuerung unter Wasser ist dieselbe wie die an
Land. Behalte die Sauerstoffanzeige im Auge. Wenn
dir der Sauerstoff ausgeht, sind all deine Kirbys be-
siegt und du verlierst das Spiel. Schwimme durch
Luftblasen, um deine Sauerstoffanzeige aufzufullen.

W/Eine|Gruppejiragen

Greife deine Kirbys mit dem Touchpen und sie werden sich
an dem Stern festhalten. Fuhre danach den Touchpen Uber
den Touchscreen, um den Kirbys eine Route vorzugeben,
der sie dann folgen. Sobald deine Kirbys der Route folgen,
kannst du den Touchscreen erneut berthren, um diesen
Vorgang abzubrechen.

>

Platziere den Touchpen auf einem Kirby und schnipse ihn
in eine Richtung, damit er einen Sprung ausfuhrt. Diese
Spriinge kénnen als Angriffe eingesetzt werden, um Blocke
zu zerstéren und Feinde zu besiegen.

Gegneribekampfen

Wenn sich deine Kirbys nah genug an einem Gegner befinden,
werden sie automatisch eine Rauferei mit ihm beginnen.
Du kannst deine Kirbys unterstiitzen, indem du wiederholt
den Gegner antippst.

Hinweis: Achte darauf, den Touchscreen nicht zu fest an-
zutippen.
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Dein Fortschritt im Spiel wird an den erfolgreich beendeten Abschnitten gemessen. Die
Anzahl deiner Kirbys bestimmt, welche Abschnitte du betreten kannst. Du kannst bis
zu zehn Kirbys haben.

(2 Abschnittelwahlen™ 8 =

Berlihre einen Abschnitt, um deine Kirbys dorthin reisen zu
lassen. Nach erneutem Berthren betreten deine Kirbys den
Abschnitt. Extras [._J und Belohnungen E] sind hier verfligbar,
nachdem du sie freigeschaltet hast.

Abschnittssymbole

Auf jedem Abschnittssymbol befindet sich eine Zahl, die angibt,
wie viele Kirbys du brauchst, um den entsprechenden Abschnitt
betreten zu kénnen. Ein Abschnittssymbol verandert sich, nach-
dem der Abschnitt erfolgreich beendet wurde.

Regenbogenblasen

Nach dem erfolgreichen Beenden bestimmter Abschnitte erscheint
eine Regenbogenblase. Bringe diese Blasen mit deinen Kirbys zum
Zerplatzen, damit eine Regenbogenbriicke entsteht. Dadurch wer-

den neue Gebiete auf dem Abschnittsauswahlbildschirm verfiigbar. : \%

(3 Der:Spielbildschirm ‘ )

Uber den Spielbildschirm steuerst du deine Kirbys. Auf dem oberen
Bildschirm werden Informationen zum aktuellen Abschnitt dargestellt.

Levelname und a)"".
Abschnittsnummer

/3

Anzahl der Kirbys I

| Friichteanzeige Hier werden die derzeitige Anzahl

sowie die maximal mogliche
Anzahl von Kirbys dargestellt.

Kirby-Symbol I

Dieses Symbol zeigt dir an, dass
sich in dieser Richtung einer deiner
Kirbys auBerhalb des Bildschirms
befindet. Je nach Status dieses
Kirbys verandert sich das Symbol.
Ein besiegter Kirby beispielsweise
wird so dargestellt: .

Ich bin Daroach, Anflihrer einer Gruppe von Weltraumpiraten. An einem be-
stimmten Punkt im Spiel erhaltst du Zutritt zu meinem Luftschiff. Schau mal
vorbei und ich versorge dich mit ein paar Spielhinweisen und Informationen
zu méglichen Fundorten von Medaillen.

Mit fiepsigen Griben, Daroach 2

Daroach
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(53 Weitere|Kirbysierhalten ) omH e |

Sammle Frichte , damit sich die Friichteanzeige
fullt. Bei 100 Punkten erhaltst du einen weiteren Kirby als
Unterstltzung und die Frichteanzeige wird auf null zurtickge-
setzt. Du kannst maximal 10 Kirbys haben. Sollte dein
Team bereits die maximale Starke von 10 Kirbys erreicht haben,
bringt dir eine volle Friichteanzeige 10 000 Bonuspunkte ein.

Friichteanzeige

Viele Kirbys erleichtern das Leben

Wenn du viele Kirbys hast, kannst du mehr Abschnitte betreten. Auerdem geniefSt du im
Spiel eine Reihe von Vorteilen (siehe unten). In gewissen Abschnitten kénnen bestimmte
Aufgaben nur mit der passenden Anzahl an Kirbys gemeistert werden.

Je mehr Kirbys du hast, Tauzieh-Auseinanderset-

Einer groen Gruppe von

desto starker bist du in zungen lassen sich einfacher Kirbys kannst du mehrere
einem Kampf. gewinnen, wenn viele Kirbys Aufgaben zuweisen.
beteiligt sind, wahrend du
w bertihrst.

Hinweis: Achte darauf, den Touchscreen nicht zu fest anzutippen.

Ao o Row o e e e ReoReReoRooRoRoRoo e oo Reoveoedeodeodheode o o

(3 KirbysiStatus ‘ )

Wenn Kirbys verletzt werden, verfarben sie sich blau. Erleidet ein blauer
Kirby eine weitere Verletzung, wird er bewusstlos und gilt als besiegt.
Besiegte Kirbys fliegen in Richtung des oberen Bildschirmrandes. Falls es
dir nicht gelingt, sie vor dem Davonfliegen rechtzeitig zu greifen, sind sie
endgliltig verloren.

Hinweis: Wenn Kirbys von einem Hindernis, einem groen Gegner oder einem Boss
zermalmt werden, gelten sie direkt als besiegt.

Besiegte Kirbys zuriickholen

Lasse einen deiner verbleibenden Kirbys nach oben springen und
schnappe dir einen besiegten Kirby, bevor er davonfliegt. Falls es
dir gelingt, ihn zu greifen, kehrt er automatisch als ein blauer
Kirby zurtick.

Blaue Kirbys

Besiegter
Kirby

Erholungsringe %

Erholungsringe findest du in jedem Abschnitt. Schnips
deine angeschlagenen blauen Kirbys durch solch einen
Erholungsring, damit sie wieder ein gesundes Rosa
annehmen.

Wit fiepsigen GriBen, Daroach
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(2.GamelOver,

Wenn all deine Kirbys besiegt werden, hast du das Spiel ver-
loren. Berthre den Touchscreen, um zum Abschnittsauswahl-
bildschirm zurlickzukehren und das Spiel erneut zu beginnen.
Falls dir unter Wasser der Sauerstoff ausgeht, hast du das Spiel
ebenfalls verloren. )

(2 Abschnittelerfolgreichlbeenden ™ == = e o

Betritt die Zieltlr am Ende eines Abschnitts oder besiege den Boss, um den Abschnitt erfolg-
reich zu beenden. Nachdem du einen Abschnitt geschafft hast, wirst du mit einem bronzenen,
silbernen oder goldenen Stern ausgezeichnet, je nachdem, wie gut du in diesem Abschnitt
auf deine Kirbys aufgepasst hast.

GESCHAFFT!

In jedem Abschnitt gibt es eine Fulle von Gegenstanden, die deinen Kirbys auf ihrem
Abenteuer helfen kénnen. Einige Gegenstande kommen erst dann zum Vorschein,

wenn ein Block zerstort oder ein Gegner besiegt wurde.

D CED D 25D

Flgt deiner Frichte- Deine Kirbys kénnen Verwende SchlUssel,
anzeige 100 Punkte Schlussel aufnehmen  um Truhen zu 6ffnen.
und sie mit sich
herumtragen.

©
18
©

1 30

Durch das Verspeisen von .

Friichten fiillt sich deine Friich- hinzu.

teanzeige. Die verschiedenen

Fruchte sind unterschiedlich
viele Punkte wert.

oz S a«axz» O

Wenn du einen solchen Lolli verspeist, werden Sammle Medaillen, um zusatzliche
deine Kirbys fir kurze Zeit riesengro8. Wahrend lustige Sachen bei den Extras freizu-
dieser Zeit kénnen sie durch bloBes Bertihren schalten.

Blocke zerstéren und Gegner besiegen.

Halt die Augen nach Schadelschliisseln offen! {82 3
Wenn du einen Schadelschlissel aufnimmst, wirst du an einen besonderen Ort
transportiert, an dem die Schadli-Bande dich bereits erwartet. Schnapp dir még-

lichst fix die Schatztruhe fur eine schnelle Flucht, sonst musst du das bis zum

bitteren Ende durchstehen. Mit fiepsigen Griben, Daroach 2
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Hier sind einige der Objekte aufgefuhrt, auf die du vermutlich im Spiel stoBen wirst. Zu den Extras- und Belohnungsbildschirmen gelangst du Uber den
Einige von ihnen werden dir auf deinem Weg bebhilflich sein, andere wiederum wer- Modusauswahlbildschirm oder den Abschnittsauswahlbildschirm.
den dich behindern.
Blocke
Sternenblécke Metallblocke Friichteblécke | Q Exiras
=) Schnipse deine Kirbys gegen diese Sammle so viele Medaillen wie maglich, um die Minispiele —
ﬂ Blockejlimianjdie Frichte zu und andere Features auf dieser Liste freizuschalten. Wahle
gelangen, die in ihnen verborgen ein Minispiel aus der Liste aus, um es zu spielen.
Diese Blocke lassen sich Diese Blocke kdnnen nicht sind. Bearbeite den Block so lange,
zerstéren, indem du deine zerstért werden, indem du bis er zerbricht. oo it s o
Kirbys gegen sie schnipst. Kirbys gegen sie schnipst. .0 0- T e
s =
Sonstiges

Springe mit deinen Kirbys an diese l h
Hangepflanzen und lasse sie daran Q Be o] nungen J
Ty ziehen. Hute dich aber vor Stacheln, 1 | 1 X 1 | N n
die tun namlich weh! Betatige sie in der richtigen  Bef6rdere deine Kirbys in sie :_r‘n gan'fer:jSplel verte”ft;virts..t e.mde Vlslzahlh\l/on gehi:men _ -
Reihenfolge, um deinen hinein und bertihre dann die T erungen al,’l ,IC i urJe,e Gl RS el
Weg fortsetzen zu knnen.  Kanone, um sie abzufeuern, forderung wirst du mit einer Auszeichnung belohnt. Erhaltene
0 i Belohnungen werden auf der Liste mit dargestellt.,
Turen------ : 9 W darg oo 1
; : %
Betritt diese Tlren, Diese Turen beférdern dich direkt zum Ende
i um in ein neues Gebiet A des Abschnitts. Abktrzungstiren kénnen nicht .
zu gelangen. betreten werden, solange der entsprechende
Abschnitt nicht mindestens ein Mal erfolgreich

. . beendet wurde.
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