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 D ieses Qualitäts-Siegel ist die Garantie 
dafür, dass du Nintendo-Qualität 
gekauft hast. Achte deshalb immer 
auf dieses Siegel, wenn du Spiele 
oder Zubehör kaufst, damit du sicher 
bist, dass alles einwandfrei zu deinem 
Nintendo-System passt.

 Wir freuen uns, dass du dich für die KIRBY™ MASS ATTACK-Karte für dein 
Nintendo DS™-System entschieden hast.

 WICHTIG: Bitte lies die in dieser Spielanleitung enthaltenen Gesundheits- und Sicherheitshinweise genau 
durch, bevor du das Nintendo DS-System, eine Nintendo DS-Karte, ein Spielmodul oder sonstiges Zubehör 
verwendest. Bitte lies die Spielanleitung sorgfältig durch, damit du viel Freude an deinem neuen Spiel hast. 
Wichtige Gewährleistungs- und Service-Informationen fi ndest du in dem Faltblatt für Altersbeschränkungen, 
Software-Gewährleistungen und Kontaktinformationen. Hebe diese Dokumente zum Nachschlagen gut auf. 

 Diese Nintendo DS-Karte funktioniert ausschließlich mit den Nintendo DS-Systemen.

 WICHTIG: Die Verwendung von illegalen Peripheriegeräten in Zusammenhang mit deinem Nintendo DS-System 
kann zum Funktionsausfall bei diesem Spiel führen.
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Unser hungriger Held begibt sich auf ein großes 
Abenteuer, um die Dinge wieder ins Lot zu rücken, 
nachdem er von Nekrodeus, dem Anführer der 
Schädli-Bande, in zehn Abbilder zerteilt wurde.

Kirby

 Grundsätzlich wird für dieses Spiel die Spracheinstellung des Nintendo DS™-Systems übernommen. Das Spiel 
verfügt über fünf verschiedene Sprachen: Englisch, Deutsch, Französisch, Spanisch und Italienisch. Wurde für 
dein Nintendo DS-System bereits eine dieser Sprachen ausgewählt, wird diese automatisch im Spiel verwendet. 
Ist aber eine Sprache ausgewählt worden, die nicht oben angeführt ist, wird im Spiel englischer Bildschirmtext 
angezeigt. Die im Spiel wiedergegebene Sprache lässt sich mittels Spracheinstellung des Nintendo DS-Systems 
ändern. Bitte schlage in der Bedienungsanleitung des Nintendo DS-Systems nach, falls du weitere Informationen 
zur Spracheinstellung benötigst.
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 Vor dem Spiel
 Vergewissere dich zunächst, dass dein Nintendo DS-System ausgeschaltet ist. Dann 
stecke die KIRBY™ MASS ATTACK -Karte in den DS-Kartenschlitz, bis du ein Klicken hörst.

 1    Sobald du das Nintendo DS-System einschaltest, erscheint 
der rechts abgebildete Gesundheits- und Sicherheitsbild-
schirm. Lies dir die Hinweise sorgfältig durch und berühre 
dann den Touchscreen.

    Verwendest du ein Nintendo DSi™-/
Nintendo DSi™ XL-System, berühre 
einfach das KIRBY MASS ATTACK -Symbol, 
um das Spiel zu starten.

 3   Berühre den Touchscreen, während du dich auf dem Titel-
bildschirm befi ndest, um loszulegen.

 2   Verwendest du ein Nintendo DS-/Nintendo DS™ Lite-System, 
berühre die KIRBY MASS ATTACK-Schaltfl äche, um das Spiel zu 
starten. Ist dein Nintendo DS-/Nintendo DS Lite-System so 
eingestellt, dass es im Auto-Modus startet, wird dieser Schritt 
übersprungen und das Spiel startet automatisch. In der Be  -
dienungsanleitung deines Nintendo DS-/Nintendo DS Lite-
Systems fi ndest du weitere Informationen hierzu.

    Hinweis: „Nintendo DS-System“ dient als Oberbegriff für das ur-
sprüngliche Nintendo DS-System, das Nintendo DS Lite-System, 
das Nintendo DSi-System sowie das Nintendo DSi XL-System.

Hinweis: Wenn du einen Moment auf 
dem Titelbildschirm verweilst, wird dir 
ein Video über die Hintergrundgeschichte 
von KIRBY MASS ATTACK gezeigt.

Datei auswählen

Modus wählen

Es gibt insgesamt drei Speicherdateien. Wähle NEUES SPIEL, um 
ein Spiel komplett von vorn zu beginnen oder wähle eine Datei, 
die bereits Speicherdaten enthält, um dein Abenteuer an der Stelle 
fortzusetzen, an der du dein letztes Spiel beendet hast.

Entscheide dich für LINKSHÄNDIG oder RECHTSHÄNDIG, je nachdem, in welcher Hand du 
den Touchpen hältst. (Die Anweisungen in dieser Anleitung beziehen sich auf die Eingabe-
methode für Rechtshänder.)

Wähle DATEI LÖSCHEN, um deine aktuelle Speicherdatei zu löschen. Wenn du alle Speicher-
dateien löschen möchtest, drücke beim Starten des Spiels gleichzeitig A-Knopf, B-Knopf, 
X-Knopf, Y-Knopf sowie L-Taste und R-Taste und halte sie gedrückt. Gelöschte Speicherdaten 
können nicht wiederhergestellt werden, sei also bitte vorsichtig.

Wähle STORY-MODUS, um mit dem Spiel loszulegen. Die Zahl 
rechts zeigt an, wie viel Prozent des Spiels du bereits beendet 
hast. EXTRAS und BELOHNUNGEN werden im Lauf des Spiels 
freigeschaltet  � Seite 17  . Von hier aus kannst du auch auf 
die Spieloptionen zugreifen.

Speichern

Dein Fortschritt wird nach dem Beenden eines Abschnitts und an anderen Punkten im Spiel 
automatisch gespeichert. Schalte das System auf keinen Fall aus, wenn  zu sehen ist.

Optionen
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Greife deine Kirbys mit dem Touchpen und sie werden sich 
an dem Stern festhalten. Führe danach den Touchpen über 
den Touchscreen, um den Kirbys eine Route vorzugeben, 
der sie dann folgen. Sobald deine Kirbys der Route folgen, 
kannst du den Touchscreen erneut berühren, um diesen 
Vorgang abzubrechen.

Eine Gruppe tragenSteuerung
Berühre den Touchscreen mit dem Touchpen und führe ihn über den Bildschirm, 
damit ein Stern (Kirbys heldenhaftes Herz) erscheint. Mit diesem Stern lassen sich 
die Kirbys steuern.

Berühre den Touchscreen, damit der Stern erscheint. Deine 
Kirbys bewegen sich dann in Richtung des Sterns.

Gehen

Führe einen Doppeltipp auf dem Touchscreen aus, um 
deine Kirbys an diese Stelle sprinten zu lassen.

Sprinten

Die Steuerung unter Wasser ist dieselbe wie die an 
Land. Behalte die Sauerstoffanzeige im Auge. Wenn 
dir der Sauerstoff ausgeht, sind all deine Kirbys be-
siegt und du verlierst das Spiel. Schwimme durch 
Luftblasen, um deine Sauerstoffanzeige aufzufüllen.

SchwimmenSauerstoff-
anzeige

Luftblase

Platziere den Touchpen auf einem Kirby und schnipse ihn 
in eine Richtung, damit er einen Sprung ausführt. Diese 
Sprünge können als Angriffe eingesetzt werden, um Blöcke 
zu zerstören und Feinde zu besiegen.

Springen

Wenn sich deine Kirbys nah genug an einem Gegner befi nden, 
werden sie automatisch eine Rauferei mit ihm beginnen. 
Du kannst deine Kirbys unterstützen, indem du wiederholt 
den Gegner antippst.

Gegner bekämpfen

Hinweis: Achte darauf, den Touchscreen nicht zu fest an-
zutippen.
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Spielfortschritt
Dein Fortschritt im Spiel wird an den erfolgreich beendeten Abschnitten gemessen. Die 
Anzahl deiner Kirbys bestimmt, welche Abschnitte du betreten kannst. Du kannst bis 
zu zehn Kirbys haben.

Über den Spielbildschirm steuerst du deine Kirbys. Auf dem oberen 
Bildschirm werden Informationen zum aktuellen Abschnitt dargestellt.

Abschnitte wählen
Berühre einen Abschnitt, um deine Kirbys dorthin reisen zu 
lassen. Nach erneutem Berühren betreten deine Kirbys den 
Abschnitt. Extras 
lassen. Nach erneutem Berühren betreten deine Kirbys den 

 und Belohnungen 
lassen. Nach erneutem Berühren betreten deine Kirbys den 

 sind hier verfügbar, 
nachdem du sie freigeschaltet hast.  � Seite 17 

Geschafft Nicht 
geschafft

Auf jedem Abschnittssymbol befi ndet sich eine Zahl, die angibt, 
wie viele Kirbys du brauchst, um den entsprechenden Abschnitt 
betreten zu können. Ein Abschnittssymbol verändert sich, nach-
dem der Abschnitt erfolgreich beendet wurde.

Nach dem erfolgreichen Beenden bestimmter Abschnitte erscheint 
eine Regenbogenblase. Bringe diese Blasen mit deinen Kirbys zum 
Zerplatzen, damit eine Regenbogenbrücke entsteht. Dadurch wer-
den neue Gebiete auf dem Abschnittsauswahlbildschirm verfügbar.

Abschnittssymbole

Regenbogenblasen

Der Spielbildschirm

Hier werden die derzeitige Anzahl 
sowie die maximal mögliche 
Anzahl von Kirbys dargestellt.

Dieses Symbol zeigt dir an, dass 
sich in dieser Richtung einer deiner 
Kirbys außerhalb des Bildschirms 
befi ndet. Je nach Status dieses 
Kirbys verändert sich das Symbol. 
Ein besiegter Kirby beispielsweise 
wird so dargestellt: 
Ein besiegter Kirby beispielsweise 

.

Anzahl der Kirbys

Kirby-Symbol

Levelname und 
Abschnitts nummer

Früchteanzeige  � Seite 12  

Gefundene Medaillen 
 � Seite 15 

Ich bin Daroach, Anführer einer Gruppe von Weltraumpiraten. An einem be-
stimmten Punkt im Spiel erhältst du Zutritt zu meinem Luftschiff. Schau mal 
vorbei und ich versorge dich mit ein paar Spielhinweisen und Informationen 
zu möglichen Fundorten von Medaillen.

Daroachs Luftschiff

Daroach

Mit fi epsigen Grüßen, Daroach
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Weitere Kirbys erhalten
Sammle Früchte  � Seite 15 , damit sich die Früchteanzeige 
füllt. Bei 100 Punkten erhältst du einen weiteren Kirby als 
Unterstützung und die Früchteanzeige wird auf null zurückge-
setzt. Du kannst maximal 10 Kirbys haben. Sollte dein 
Team bereits die maximale Stärke von 10 Kirbys erreicht haben, 
bringt dir eine volle Früchteanzeige 10 000 Bonuspunkte ein.

Wenn du viele Kirbys hast, kannst du mehr Abschnitte betreten. Außerdem genießt du im 
Spiel eine Reihe von Vorteilen (siehe unten). In gewissen Abschnitten können bestimmte 
Aufgaben nur mit der passenden Anzahl an Kirbys gemeistert werden.

Viele Kirbys erleichtern das Leben

Kirbys Status
Wenn Kirbys verletzt werden, verfärben sie sich blau. Erleidet ein blauer 
Kirby eine weitere Verletzung, wird er bewusstlos und gilt als besiegt. 
Besiegte Kirbys fl iegen in Richtung des oberen Bildschirmrandes. Falls es 
dir nicht gelingt, sie vor dem Davonfl iegen rechtzeitig zu greifen, sind sie 
endgültig verloren.
Hinweis: Wenn Kirbys von einem Hindernis, einem großen Gegner oder einem Boss 
zermalmt werden, gelten sie direkt als besiegt.

Blaue Kirbys

Besiegter 
Kirby

Lasse einen deiner verbleibenden Kirbys nach oben springen und 
schnappe dir einen besiegten Kirby, bevor er davonfl iegt. Falls es 
dir gelingt, ihn zu greifen, kehrt er automatisch als ein blauer 
Kirby zurück.

Besiegte Kirbys zurückholen

Je mehr Kirbys du hast, 
desto stärker bist du in 
einem Kampf.

Tauzieh-Auseinanderset-
zungen lassen sich einfacher 
gewinnen, wenn viele Kirbys 
beteiligt sind, während du beteiligt sind, während du 

 berührst.

Einer großen Gruppe von 
Kirbys kannst du mehrere 
Aufgaben zuweisen.

Erholungsringe fi ndest du in jedem Abschnitt. Schnips 
deine angeschlagenen blauen Kirbys durch solch einen 
Erholungsring, damit sie wieder ein gesundes Rosa 
annehmen.

Mit fi epsigen Grüßen, Daroach

Erholungsringe

Hinweis: Achte darauf, den Touchscreen nicht zu fest anzutippen.
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Mit fi epsigen Grüßen, Daroach

In jedem Abschnitt gibt es eine Fülle von Gegenständen, die deinen Kirbys auf ihrem 
Abenteuer helfen können. Einige Gegenstände kommen erst dann zum Vorschein, 
wenn ein Block zerstört oder ein Gegner besiegt wurde.

Gegenstände

Halt die Augen nach Schädelschlüsseln offen!
Wenn du einen Schädelschlüssel aufnimmst, wirst du an einen besonderen Ort 
transportiert, an dem die Schädli-Bande dich bereits erwartet. Schnapp dir mög-
lichst fi x die Schatztruhe für eine schnelle Flucht, sonst musst du das bis zum 
bitteren Ende durchstehen.

Wenn all deine Kirbys besiegt werden, hast du das Spiel ver-
loren. Berühre den Touchscreen, um zum Abschnittsauswahl-
bildschirm zurückzukehren und das Spiel erneut zu beginnen. 
Falls dir unter Wasser der Sauerstoff ausgeht, hast du das Spiel 
ebenfalls verloren.

Betritt die Zieltür am Ende eines Abschnitts oder besiege den Boss, um den Abschnitt erfolg-
reich zu beenden. Nachdem du einen Abschnitt geschafft hast, wirst du mit einem bronzenen, 
silbernen oder goldenen Stern ausgezeichnet, je nachdem, wie gut du in diesem Abschnitt 
auf deine Kirbys aufgepasst hast.

Game Over

Abschnitte erfolgreich beenden

Maxi-TomateFrüchte

Fügt deiner Früchte-
anzeige 100 Punkte 

hinzu.
Durch das Verspeisen von 

Früchten füllt sich deine Früch-
teanzeige. Die verschiedenen 
Früchte sind unterschiedlich 

viele Punkte wert.

Schlüssel

Deine Kirbys können 
Schlüssel aufnehmen 

und sie mit sich 
herumtragen.

Schatztruhen

Verwende Schlüssel, 
um Truhen zu öffnen.

1 10 30

Wenn du einen solchen Lolli verspeist, werden 
deine Kirbys für kurze Zeit riesengroß. Während 
dieser Zeit können sie durch bloßes Berühren 
Blöcke zerstören und Gegner besiegen.

Sammle Medaillen, um zusätzliche 
lustige Sachen bei den Extras freizu-
schalten.  � Seite 17 

Riesenlolli Medaillen
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Hier sind einige der Objekte aufgeführt, auf die du vermutlich im Spiel stoßen wirst. 
Einige von ihnen werden dir auf deinem Weg behilfl ich sein, andere wiederum wer-
den dich behindern.

Zu den Extras- und Belohnungsbildschirmen gelangst du über den 
Modusauswahlbildschirm oder den Abschnittsauswahlbildschirm.

Extras

Belohnungen

Sammle so viele Medaillen wie möglich, um die Minispiele 
und andere Features auf dieser Liste freizuschalten. Wähle 
ein Minispiel aus der Liste aus, um es zu spielen.

Im ganzen Spiel verteilt wartet eine Vielzahl von geheimen 
Herausforderungen auf dich. Für jede abgeschlossene Heraus-
forderung wirst du mit einer Auszeichnung belohnt. Erhaltene 
Belohnungen werden auf der Liste mit  dargestellt.

Extras und BelohnungenObjekte

Diese Blöcke lassen sich 
zerstören, indem du deine 
Kirbys gegen sie schnipst.

Betätige sie in der richtigen 
Reihenfolge, um deinen 

Weg fortsetzen zu können.

Diese Blöcke können nicht 
zerstört werden, indem du 
Kirbys gegen sie schnipst.

Befördere deine Kirbys in sie 
hinein und berühre dann die 
Kanone, um sie abzufeuern.

Schnipse deine Kirbys gegen diese 
Blöcke, um an die Früchte zu 
gelangen, die in ihnen verborgen 
sind. Bearbeite den Block so lange, 
bis er zerbricht.

Springe mit deinen Kirbys an diese 
Hängepfl anzen und lasse sie daran 
ziehen. Hüte dich aber vor Stacheln, 
die tun nämlich weh!

Betritt diese Türen, 
um in ein neues Gebiet 
zu gelangen.

Diese Türen befördern dich direkt zum Ende 
des Abschnitts. Abkürzungstüren können nicht 
betreten werden, solange der entsprechende 
Abschnitt nicht mindestens ein Mal erfolgreich 
beendet wurde.

Sternenblöcke

Melodienschalter

Metallblöcke

Kanonen

Früchteblöcke

Dehnkraut

Zonentüren Abkürzungstür

Blöcke

Sonstiges

Türen
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