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n Informacion importante

Antes de utilizar este programa,
lee atentamente este manual
electronico. En el caso de que un
nino de corta edad vaya a utilizar
la consola, se recomienda que un
adulto le lea y explique previamente
el contenido del manual.

4 Salvo que se indique lo contrario,
la denominacion "Nintendo 3DS"
se emplea en referencia a todas
las consolas de la familia
Nintendo 3DS™,

4 Cuando se utilice una consola
Nintendo 2DS™, las funciones que
requieran cerrar la consola
Nintendo 3DS se llevan a cabo
usando el interruptor del modo de
espera de la consola.

& IMPORTANTE

En la aplicacion Informacion sobre
salud y seguridad del mentd HOME
encontraras informacion importante
para tu salud y tu seguridad.

Antes de usar cualquier programa de
Nintendo 3DS, lee también el manual
de instrucciones de la consola
prestando especial atencion a la
seccion de informacioén sobre salud
y seguridad.

Seleccion de idioma

El idioma del programa dependera
de aquel en el que esté configurada
la consola. Este programa esta



disponible en espanol, inglés,
aleman, francés e italiano. Si la
consola ya esta configurada en uno
de ellos, dicho idioma sera el
utilizado en el programa. Si la
consola esta configurada en otro
idioma, el idioma predeterminado del
programa sera el inglés. Para
obtener informacion acerca de como
cambiar el idioma de la consola,
consulta el manual de instrucciones
de la configuracion de la consola.

4 Las imagenes de este manual
corresponden a la version en
inglés del programa.

4 Cuando se necesite especificar,
las referencias al texto en pantalla
de dichas imagenes incluiran el
texto inglés de la imagen
correspondiente y la traduccion
utilizada en el programa.

Clasificacion por edades

Para obtener informacion sobre la
clasificacion por edades de este o
cualquier otro titulo, consulta el sitio
web correspondiente a tu region.

PEGI (Europa):
www.pegi.info

USK (Alemania):
www.usk.de

Classification Operations Branch
(Australia):
www.classification.gov.au

OFLC (Nueva Zelanda):



www.classificationoffice.govt.nz

Rusia:
minsvyaz.ru/ru/documents/

Advertencias

Nintendo otorga una licencia sobre
este programa (incluyendo
cualquier contenido digital o
documentacion que descargues o
uses en relacion con él) para su
uso personal y no comercial en tu
consola Nintendo 3DS. El uso que
hagas de cualquier servicio en linea
de este programa esta sujeto al
Contrato de Uso y la Politica de
Privacidad de los Servicios de
Nintendo 3DS, que incluyen el
Codigo de Conducta de

Nintendo 3DS.

Se prohibe la reproduccioén o uso

de este programa sin autorizacion.
Este programa dispone de medidas
de proteccién técnica para evitar la
copia o reproduccion de
contenidos.

Ni tu consola Nintendo 3DS ni este
programa estan disenados para su
uso con dispositivos o programas
no autorizados, ya sean existentes
o futuros, que permitan efectuar
modificaciones técnicas de la
consola Nintendo 3DS o de sus
programas, O para su uso con
cualquier dispositivo no autorizado
que pueda conectarse a tu consola
Nintendo 3DS.

Una vez actualizados la consola




Nintendo 3DS o sus programas,
toda modificacion técnica existente
o futura de la consola

Nintendo 3DS o de sus programas,
o el uso de dispositivos no
autorizados que se conecten a ella,
podria inutilizarla de forma
permanente y derivar en la
supresion de contenidos.

Este programa, asi como el manual
u otros textos que lo acompanen,
esta protegido por leyes de
propiedad intelectual nacionales e
internacionales.

Consulta la version en inglés de este
manual electronico para ver los
derechos de propiedad intelectual
relacionados con este programa,
incluidos los avisos legales de las
aplicaciones intermedias y los
componentes de los programas de
codigo abierto, en caso de que se
hayan utilizado.

CTR-P-BZHP-00



Acerca de los amiibo

Este programa es compatible con
:amiibo; | Puedes utilizar accesorios
amiibo™ compatibles acercandolos a
la pantalla tactil de una consola
New Nintendo 3DS o

New Nintendo 3DS XL.

Si tienes conectado un lector/
grabador de NFC para

Nintendo 3DS, se mostrara el icono
I en la pantalla del titulo. Podras
usar amiibo cuando el icono !
figure en dicha pantalla.

Los amiibo son mas de lo que
parecen: puedes usarlos con
programas compatibles si los
conectas mediante el sistema de
comunicacion de corto alcance
(NFC). Para obtener mas
informacion, visita
http://amiibo.nintendo.eu/.

4 Para crear datos de un programa
en un amiibo que ya contiene
datos de guardado de otro



programa, antes debes borrar los
datos existentes. Para borrar los
datos de un amiibo, accede a los
ajustes del ment HOME (&)
desde el ment HOME y
selecciona "Ajustes de amiibo".

4 Varios programas compatibles
pueden leer los datos de un
amiibo.

4 Si los datos de un amiibo resultan
danados y no se pueden
restaurar, accede a los ajustes del
menU HOME (%) desde el menu
HOME y formatéalos en los
ajustes de amiibo.

i b
Para utilizar amiibo con una
consola Nintendo 3DS,
Nintendo 3DS XL o
Nintendo 2DS, es necesario
utilizar el lector/grabador de NFC

| para Nintendo 3DS.

.

IMPORTANTE

Basta con acercar el amiibo a la
pantalla tactil para que la consola lo
detecte. No hagas fuerza con el
amiibo sobre la pantalla y no lo
deslices por ella.



Intercambio de datos

Los contenidos generados por los
usuarios son mensajes, personajes
Mii™, imagenes, fotos, videos,
sonidos, QR Code™, etcétera.

Intercambiar contenidos

Existen unas indicaciones generales
para intercambiar contenidos con
otros usuarios. El tipo de contenidos
que se pueda intercambiar
dependera de cada programa.

@® Ten en cuenta que otros usuarios
podran ver el contenido que
hayas publicado. También podra
ser copiado, modificado y
redistribuido por terceros.

Una vez publicado, no podras
borrarlo ni limitar su uso.

@® Todos los contenidos publicados
podran ser retirados sin previo
aviso. Nintendo también podria
retirar u ocultar los contenidos
que se consideren inapropiados.

@ Precauciones a la hora de crear y
publicar contenidos:

- No incluyas ningun tipo de
informacién que sirva para
identificarte a ti o a otras personas,
como el nombre, la direccién
postal o de correo electronico, o el
numero de teléfono.

- No incluyas ningun contenido que
pueda resultar hiriente, incoOmodo u



ofensivo.

- No vulneres los derechos de otras
personas. No utilices, sin su
consentimiento explicito,
contenidos que sean propiedad de
terceras partes o que las
representen (fotos, imagenes o
videos).

- No incluyas contenido ilegal o que
pueda derivar en actividades
ilegales.

- No incluyas contenido que atente
contra la moral publica.



Funciones en linea

Conéctate a internet para acceder a
las siguientes funciones:
Batallas especiales en el modo
Aventura
SpotPass™
4 Para obtener informacion acerca
de como conectar tu consola
Nintendo 3DS a internet, consulta
el manual de instrucciones de la
consola.

i N

Este programa es compatible con
Nintendo Network™,

=y

n

MM TENLCHD
HETWORK

Nintendo Network es un servicio
en linea que te permite jugar con
usuarios de todo el mundo,
descargar nuevos contenidos
adicionales... jy muchas cosas
mas!

. >

Advertencias sobre la
comunicacion en linea

@® A la hora de subir informacion a la
red, enviarla o hacerla publica
mediante la comunicacion
inalambrica, no incluyas datos que
te identifiquen, como tu nombre,
numero de teléfono, direccion de
correo electronico o direccion
postal, ya que otras personas




podrian ver dicha informacion.
Sobre todo, elige con cuidado el
apodo de tus personajes Mii y tu
nombre de usuario, evitando
utilizar tu nombre. Otros
jugadores podran ver tu nombre
de usuario y los nombres de tus
Mii cuando utilices la
comunicacion inalambrica.

@® Las claves de amigo forman parte
de un sistema que te permite usar
la consola para jugar e interactuar
con gente que conoces. Si
intercambias claves de amigo con
desconocidos, corres el riesgo de
recibir mensajes ofensivos o
contenido inapropiado. Ademas,
gente que no conoces podria
tener acceso a informacion sobre
ti que no querrias compartir con
desconocidos. Por lo tanto, te
recomendamos que no compartas
tu clave de amigo con
desconocidos.

@® No lleves a cabo ninguna actividad
danosa, ilegal, ofensiva o
inapropiada en cualquier otro
modo que pueda ocasionar
problemas a otros usuarios. En
concreto, no subas a la red,
envies ni publiques informacion
que constituya una amenaza o un
abuso para nadie, ni que
quebrante los derechos de otras
personas (como derechos de
autor, derechos de imagen,
derechos de privacidad, derechos
de publicidad o derechos de



marcas) o pueda resultarles
incOmoda. En concreto, antes de
subir a la red, enviar o publicar
fotos, imagenes o videos en los
que aparezcan otras personas,
asegurate de contar con su
consentimiento. Si se advirtiese o
confirmase que estas llevando a
cabo actividades inapropiadas, se
te podrian imponer sanciones
como la prohibicion de acceder a
los servicios en linea.

@® Los servidores de Nintendo
podrian dejar de estar disponibles
temporalmente y sin previo aviso
debido a labores de
mantenimiento para solucionar
problemas. Asimismo, los servicios
en linea de determinados
programas podrian ser
interrumpidos permanentemente.



Control parental

Se pueden restringir ciertas
funciones del programa mediante las
opciones correspondientes del
control parental (ver mas abajo).

4 Para obtener mas informacion
acerca del control parental,
consulta el manual de
instrucciones de la consola.

@® Comunicaciéon en linea con otros
usuarios
Restringe la posibilidad de librar
batallas especiales a través de
internet.

@ StreetPass™
Restringe la posibilidad de librar
batallas especiales en el modo
Aventura a través de StreetPass.



Acerca del juego

TIEREELCL RIS KIS B AR A, DR E S LR T LA

Hyrule Warriors Legends™ es un
juego de accion tactica ambientado
en el universo de

The Legend of Zelda™.

Ponte en la piel del héroe Link, de
la princesa Zelda y de muchos otros
aliados para embarcarte en una
épica aventura en la que deberas
salvar el Reino de Hyrule.

La parte fundamental del juego es el
modo Leyenda. Selecciona un
escenario y un personaje y
sumérgete de lleno en la aventura.
Para avanzar en la historia tendras
que completar ciertas misiones y
ganar batallas. Conforme progreses,
procura también mejorar a tus
personajes.

IR TEMEEEET S RIS T W@Whlﬂﬂmﬂ



Comenzar a jugar

El juego se controla por medio de
los botones y de la pantalla tactil.

Seleccion de modo (

Pulsa cualquier botén en la pantalla
del titulo para acceder a la pantalla
de seleccidon de modo.

4 La primera vez que juegues se
crearan datos de guardado.




Reanuda la partida
en el punto en que
Reanudar guardaste por
ultima vez durante
la batalla.

Leyenda
[Legend
Model]

Juega siguiendo la
historia principal.

Elige un escenario
para volver a
jugarlo con
cualquiera de los
personajes que
hayas
desbloqueado.

Libre [Free
Mode]

Aventura Libra batallas para

[Adventure poder seguir

Mode] explorando
diversos mapas.

OcUpate de hadas
que te ayudaran en
combate.

Hadas [My
Fairy]

Echa un vistazo a
los fragmentos de
ilustracion y
medallas que has
conseguido, entre
otras cosas.

Galeria

Establece la
Ajustes configuracion del
juego.

4 Los distintos modos se iran
desbloqgueando a medida que



avances en el modo Leyenda.

4 Podras reanudar la partida si la
has guardado previamente
durante una batalla.

Las imagenes y videos en 3D de
este juego solo se pueden

reproducir en las consolas New
Nintendo 3DS y New

Nintendo 3DS XL.




a Guardar la partida

En todos los modos de juego tus
avances se guardaran de forma

automatica tras ganar una batalla.

- Guardar durante una
batalla &

Si quieres guardar tus avances,
pulsa durante la partida
para acceder a la pantalla de pausa
y luego selecciona "Guardar". Para
continuar la partida desde ese
punto, selecciona "Reanudar" en la
pantalla de seleccion de modo.

@ Para evitar perder datos de
manera irreparable, no reinicies
la consola de manera reiterativa
ni utilices los controles
incorrectamente de forma
intencionada. Tampoco saques
la tarjeta de juego o la tarjeta
SD mientras se guardan los
datos, y no dejes que entre
suciedad en los terminales.

@® No uses programas ni
accesorios externos para
modificar los datos guardados.
Esto podria impedirte continuar
o hacer que pierdas los datos.
Ten en cuenta que cualquier
tipo de modificacion tendra
efectos permanentes.







Seleccion de escenario

En los modos Leyenda y Libre,
utiliza la pantalla de seleccion de
escenario para elegir donde quieres
jugar y con qué personaje o
personajes quieres hacerlo.

Normalmente, tras ganar una batalla
en el modo Leyenda desbloquearas
mas escenarios. Cada vez que
completes uno de ellos, estara
disponible también en el modo
Libre.



Personajes
recomendados

Si ves el icono & al lado de un
personaje, quiere decir que es el
recomendado en el escenario en
cuestion y que, por lo tanto,
contara con cierta ventaja.

Dado que cada escenario cuenta
con un elemento util, el personaje
recomendado puede jugar con un
arma cuya afinidad elemental se
corresponda con la del elemento en
cuestion. De este modo infligira mas
dano a los enemigos en batalla.

Contenedores y
piezas de corazén

& Contenedor de corazén:
incrementa la energia vital maxima
en un corazon.

(£ Pieza de corazbn: consigue
cuatro para obtener un contenedor
de corazon.

Si juegas con el personaje que
figura al lado del icono del objeto
en cuestion, podras hacerte con él
durante la batalla.



( Skulltulas doradas ﬁ)

Si seleccionas el personaje o tipo
de arma que figura al lado de estos
iconos, aparecera una skulltula
dorada en el campo de batalla,
siempre y cuando se den ciertas
condiciones.

4 Desde la pantalla previa a la
batalla o bien desde la pantalla
de pausa (a la que puedes
acceder si pulsas durante
la partida), consulta "Datos del
personaje" para ver pistas que te
indiquen como hacer aparecer
una skulltula dorada.

En la pantalla de seleccion de
escenario de los modos Leyenda y
Libre, o bien en la pantalla del mapa
del modo Aventura, pulsa [R) para
acceder al bazar con un personaje.

Dentro de las diferentes tiendas del



bazar podras utilizar rupias para
conseguir mejoras de diversos tipos.
e
Transfiere
habilidades entre
armas, eliminalas o
revela habilidades
selladas. También
puedes vender las
armas que no
necesites.

Armeria

Crea insignias para
fortalecer a tus
personajes.

Tienda de
insignias

Sala de
entre-
namiento

Sube de nivel a tus
personajes.

Crea elixires que te
Tienda de proporcionaran
elixires ventaja en las
batallas.



Controles basicos

4 Los iconos azules se refieren a
los controles de las consolas
Nintendo 3DS o Nintendo 3DS
XL. Por su parte, los iconos
dentro de paréntesis rojos se
refieren a los controles de las
consolas New Nintendo 3DS o
New Nintendo 3DS XL.

4 Puedes modificar la configuracién
de los botones si accedes a la
opcion "Ajustes" en la pantalla de
seleccion de modo y seleccionas
"Controles".

4 Los controles que se describen
en este manual se corresponden
con el estilo Dynasty Warriors.

( Moverse )

Usa el boton deslizante en cualquier
direccion para moverte. Si no lo
sueltas, al cabo de un tiempo
comenzaras a desplazarte mas
rapido.

( Esquivar )

Pulsa ® para rodar y esquivar
ataques enemigos.

4 Puedes esquivar también mientras
te mueves. Al hacerlo, mantén
pulsado el boton para empezar a
correr justo a continuacion.



Defenderse

Pulsa (L] para defenderte de ataques
frontales. Mientras te defiendes,
puedes moverte igualmente.

4 Al defenderte la camara se
ajustara para que mires hacia el
frente.

4 Ten en cuenta que no podras
defenderte de ciertos ataques
potentes.

Ajustar la camara

Usa £2(©) para ajustar el angulo de
la camara.

Fijar el blanco

Si estas cerca de
un enemigo
poderoso, pulsa op
(@) para fijar el
blanco en el y
hacer que la camara
lo siga. Al hacerlo,
aparecera un
indicador rojo sobre
dicho enemigo. Si
vuelves a pulsar g7
(&), dejaras de
fijarlo.

Si hay varios enemigos poderosos,
puedes fijar el blanco sobre uno de
ellos y luego utilizar £2(2) para
cambiar a los demas.




( Usar objetos )

Toca el icono de
objeto en la parte
inferior derecha de la
pantalla tactil para
seleccionar un objeto y
luego pulsa R} para
utilizarlo.

4 Si juegas con las consolas New
Nintendo 3DS o New
Nintendo 3DS XL, también
puedes seleccionar objetos con

3.

Usar las habilidades
de préstamo
Cuando tengas acceso a las
habilidades de préstamo, elige una
tocando el icono de objeto y luego
pulsa (R} para usarla. Normalmente

solo puedes usar una habilidad de
préstamo por batalla.

4 Podras desbloquear habilidades
de préstamo ocupandote de las
hadas en el modo Hadas. En
ciertas batallas del modo
Aventura podras conseguir mas
hadas.

-




Controles de ataque

4 Puedes modificar la configuracion
de los botones si accedes a la
opcion "Ajustes" en la pantalla de

seleccion de modo y seleccionas
"Controles".

( Ataques basicos D

Usa los botones de ataque normal
(®) y fuerte (®), y combinalos de
distintas formas para ejecutar las
técnicas de ataque de las que
dispone tu personaje.

Atagque normal.
Puedes realizar
varios seguidos.

Ataque fuerte. Varia
en funcion del
personaje.

Alza en el aire a uno
D+ , .
O Mas enemigos.

Inflige dano a uno o
mas enemigos que
+Q +
O+0+® se encuentren cerca
de ti.

Inflige dano a un
©+0+0© grupo de enemigos

en una zona amplia.

4 Cada técnica varia en funcion del
personaje y arma que utilices.



4 Si creas insignias, podras
aumentar el nUmero de técnicas
disponibles.

Ataques con objetos

Toca el icono de objeto en la parte
inferior derecha de la pantalla tactil
para seleccionar un objeto y luego
pulsa (R} para atacar con él.

4 Si juegas con las consolas New
Nintendo 3DS o New
Nintendo 3DS XL, también
puedes seleccionar objetos si
usas .

Addhdadad i dh sk hd kdhdhAd

iMejora los objetos!

Tras vencer a un enemigo o
romper un cantaro puedes
obtener mejoras de objetos. Si
las recoges, los objetos se
haran mas potentes, aunque
solo durante cierto tiempo.

Ataques especiales



Cuando la barra de ataque especial
esté llena, pulsa ® para realizar un
poderoso ataque.

4 La barra de ataque especial se ira
llenando al derrotar a enemigos y
al recoger fragmentos de fuerza.

Remates

Ciertos enemigos realizaran ataques
que los dejaran en posicion de sufrir
un contrataque inmediato.
Cuando esto ocurra, | g
aparecera un |
indicador de punto
débil sobre el
enemigo, que
podras vaciar si
atacas en ese | |
momento. jVacialo == e
por completo para

realizar un poderoso

ataque!

P




Poder magico

Cuando la barra de magia esté llena,
pulsa o (z8) para utilizar el poder
magico. En este estado, tu potencia
de ataque y tu velocidad
aumentaran, y también sera mas
dificil que los enemigos te
bloqueen. Asimismo, tras vencer a
un determinado numero de
enemigos obtendras bonificaciones
especiales.

4 Recoge frascos magicos para
rellenar la barra de magia.

Ataque magico

Pulsa ® para vaciar la barra de
magia y realizar un ataque magico
frente a los enemigos que te
rodean. Si alcanzas a un enemigo
poderoso, lo aturdiras y podras
contratacar valiéndote de su punto
débil.

Magia feérica

Si alguna de tus hadas te acompana
en el campo de batalla y |a barra de
magia alcanza cierto nivel, puedes
tocar el icono de magia feérica en la
pantalla tactil para causar fuertes
danos a los enemigos que tengas
alrededor. A medida que tu hada se
haga mas fuerte, la magia feérica
podra causar efectos adicionales
dentro de la barrera magica que



crea, dependiendo de su elemento.

& |lamarada

9 Helada

P Temblor

@ Tinieblas

Merma la defensa
de los enemigos
que se
encuentren dentro
de la barrera
magica.

Aumenta la
defensa de los
aliados situados
dentro de la
barrera magica.

Reduce la
velocidad de los
enemigos que
estén dentro de la
barrera magica.

Restaura la
energia vital de
los aliados
situados dentro
de la barrera
magica.

Merma la energia
de los enemigos
que estén dentro
de la barrera
magica.

4 Los efectos se prolongaran
durante un periodo limitado de

tiempo.

4 A medida que tu hada se haga
mas fuerte, la magia feérica podra
ir generando efectos adicionales



dependiendo de su elemento. Del
mismo modo, su alcance y dano
también aumentaran.




La pantalla principal

|: La pantalla superior &% ‘
| _

controlas

Informacion del
© personaje al que




La barra de
energia vital del
Barra de personaje que
energia vital controlas.

Si se vacia, el
personaje huira.

Cuando esté
llena, pulsa ®
para realizar un
ataque especial.

Barra de La barra se
ataque rellenara
especial conforme vayas

derrotando
enemigos y
recogiendo

ciertos objetos.

Cuando esté
llena, usa o.r para
imbuirte de

Barra de poder magico.
magia Se rellenara al
recoger
determinados
objetos.

q@ Barra de bastiéon })

Solo aparecera cuando estés dentro
de un bastion.

En un bastibn enemigo, la barra
aparecera en rojo y se ira vaciando
a medida que derrotes a enemigos
en el interior del bastion. Cuando se
vacie, aparecera el comandante del
bastion. Derr6talo para arrebatar el




control del bastion al enemigo y
hacerte con él.

( © Mapa ampliado )

Muestra en detalle la zona que
rodea al personaje que controlas.
Refleja los mismos elementos que el
mapa a tamano normal.

ntalla inferior
(tactil)

o Informacion de la
mision

Aqui apareceran las misiones
pendientes, incluida la mas reciente.
Toca la barra para ver una lista con
todas ellas. Los iconos B B[
representan los objetivos de la
mision que quedan por cumplir,
como personajes o bastiones.



@ Enemigos derrotados

El total de enemigos que has
derrotado.

© Personajes
seleccionables

Toca el icono con la cara de un
personaje para jugar con él.
4 No podras controlar aquellos

personajes cuyo icono esté
oscurecido.

(4 Rupias

El nUmero total de rupias que has
obtenido en batalla. Puedes usarlas
en el bazar.

6 Nivel y barra de
experiencia

El nivel actual del personaje al que
controlas, asi como la experiencia
acumulada.

Cuando la barra de experiencia se
llene, subiras de nivel y tus barras
de energia vital y de ataque especial
se llenaran por completo.



AAAA: Personajes
seleccionables
®: Aliado
®: Enemigo
: Tropas neutrales
@ @ & : Puesto de avanzada

@ ®@. objetivo de Ia
mision

B & & : comandante del
bastion

@ : Bestia gigante
EE@ Base

@@@ Comandante

4 Los aliados aparecen en azul, los
enemigos, en rojo y las tropas
neutrales, en amarillo.

Toca el mapa para dar o6rdenes a los
personajes seleccionables. Dales un
destino y avanzaran hasta alli para
iniciar un ataque.



( @ Icono de objeto )

Toca el icono para seleccionar un
objeto. Si tienes habilidades de
préstamo, también podras
seleccionarlas. Usa los objetos y las
habilidades de préstamo pulsando

R
( 8] Magia feérica )

Solo aparece en pantalla cuando
uses un hada en batalla. Toca el
icono cuando tu barra de magia
alcance cierto nivel para usar magia
y causar danos a los enemigos
cercanos.

4 A medida que tu hada se haga
mas fuerte, la magia feérica podra
ir generando efectos adicionales
dependiendo de su elemento. Del
mismo modo, su alcance y dano
también aumentaran.
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Batallas

&\D Completa misiones &7

Tras comenzar la batalla, se te iran
asignando diversas misiones.
iComplétalas una a una para hacerte
con la victoria!

4 Toca la barra de informacion de
la mision en la parte superior de
la pantalla tactil para comprobar
las misiones que estén activas.

De los puestos de avanzada y
bastiones enemigos saldran tropas
hostiles. Tomar puestos de
avanzada o bastiones proporcionara

ventaja a tus aliados.

&N\D Ayuda a tus aliados &7

Si tus aliados estan en peligro,
intenta ayudarlos antes de que sean
derrotados. Si consigues ayudar, su
energia vital se restablecera.
Recuerda que si un comandante
aliado tiene que abandonar el
campo de batalla o si la base aliada
cae ante el enemigo, podrias perder
la batalla.



Cambiar de W

personaje

Cuando haya varios personajes
seleccionables en el campo de
batalla, podras cambiar de uno a
otro para completar las misiones
mas facilmente o para ayudar a tus
aliados. También puedes ordenar a
los personajes seleccionables que
no estés controlando que vayan a
un determinado lugar o que ataquen
a un enemigo.

4 Toca el icono de un personaje
seleccionable en la pantalla tactil
para cambiar de personaje.

4 Toca cualquier punto del mapa de
la pantalla tactil para dar 6rdenes
a los personajes seleccionables.

Teletransportarse P
| con la ocarina
Cuando llegues a un determinado
momento en el juego, conseguiras
la ocarina. Usala para
teletransportarte a cualquier estatua

de buho activada en el campo de
batalla.

4 Para poder teletransportarte
? a una estatua de buho, esta
debe estar activada.
Acércate a una estatua y
activala pulsando el boton
que se indica en pantalla.




Las bestias gigantes tienen mucha
energia vital y un gran poder de
ataque, lo que las hace dificiles de
vencer. No obstante, algunas de
ellas son vulnerables ante
determinados objetos. Cuando te
enfrentes a ellas, comprueba si
posees algun objeto que pueda
facilitarte la batalla.

( Poder creciente )

Si varios personajes seleccionables
se encuentran cerca de una bestia
gigante, se activara el poder
creciente, que les otorgara diversos
efectos utiles en combate. Cuantos
mas personajes se junten, mas
efectos poderosos se activaran.
iAuna fuerzas con tus aliados para
hacerte con la victoria!
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Puestos y bastiones

De los puestos de
avanzada salen
continuamente
tropas de refuerzo.
Derrota al capitan
de la guardia para
hacerte con el
control del puesto
de avanzada. Por el
contrario, si uno de
tus puestos de
avanzada cae,
pasara a manos del
enemigo.

Bastiones

De los bastiones enemigos saldran
tropas hostiles que bloquearan el
avance de las tuyas.

|

- ——
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Para tomar un bastion enemigo




primero deberas derrotar a enemigos
en su interior hasta reducir a cero la
barra de bastion. Cuando dicha
barra se vacie por completo,
aparecera el comandante del
bastion. jDerr6talo para hacerte con
el control del lugar!

Fy vy Ty Ty iy Sy By By Oy Py Py

iProtege la base!

En la mayoria de los campos de
batalla, cada tropa controlara
una base. jTen cuidado,
porque si los enemigos toman
la base aliada, perderas la
batalla! Las bases aparecen en

el mapa como E (base aliada)

y E (base enemiga).
O —— o
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Afinidades y habilidades

Todas las armas tienen afinidad con
un elemento y algunos de sus
ataques se veran reforzados por
efectos elementales.




P Trueno

c3

Oscuridad

Un enemigo que salga
disparado por los
aires debido a un
ataque de fuego
explotara al aterrizar y
causara danos a los
enemigos cercanos.

Un enemigo
alcanzado por un
ataque de agua
seguira sufriendo
danos durante un
periodo de tiempo
determinado.

Los ataques de
trueno infligen dano
adicional a los
enemigos que estén
en el aire.

Los ataques de luz
infligen cada vez mas
dano a medida que
realices ataques
continuados a un gran
numero de enemigos.

Los ataques de
oscuridad infligen
cada vez mas dano a
medida que realices
ataques continuados
a un solo enemigo.




Elementos
recomendados en los
diferentes escenarios

Si seleccionas un personaje que
tenga un arma afin a un elemento
recomendado para ese escenario
determinado, podras infligir mas
dano a tus enemigos en dicho
escenario.

Los personajes marcados con el
icono & en la pantalla de seleccion
de escenario son personajes
recomendados y pueden usar armas
afines al elemento recomendado de
ese escenario.

Algunas armas tienen habilidades.
Existen diversos tipos y garantizan
ciertas ventajas en el campo de
batalla, como por ejemplo conseguir
que algunos ataques sean mas
poderosos.

4 Para comprobar las habilidades
del arma que hayas seleccionado,
pulsa START para acceder a la
pantalla de pausa, después
selecciona "Datos del personaje”
y luego, "Arma".



Transferencia de |
habilidades

En la armeria del bazar puedes
transferir habilidades de un arma a
otra siempre y cuando sean del
mismo tipo.

2o

Habilidades selladas

- | b

Ciertas habilidades estan
selladas y no podras conocer
su contenido de inmediato,
sino que antes deberas vencer
a un determinado numero de
enemigos para desbloquearlas.
También puedes acceder a la
armeria para revelar habilidades
y asi saber de antemano cual
es su funcion.

o\ 1o
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Objetos encontrados

Cuando derrotes a enemigos o

rompas cantaros podras encontrar
objetos que te resultaran Gtiles.



" Corazon

L Frasco
magico

4

_ Rupia

t- Bolsa de
armas

1+ Bolsa de
mate-
riales

. Bolsa de
comida

Restablece tu
energia vital.
Cuanto mas grande
sea, mas energia
recuperaras.

Rellena la barra de
ataque especial.

Rellena la barra de
magia.

Aumenta tu niUmero
de rupias.

Su valor depende
del color que
tenga.

Contiene una
nueva arma que
conseguiras
cuando ganes la
batalla.

Contiene un
material que
conseguiras
cuando ganes la
batalla.

Conseguiras algun
tipo de comida tras
ganar una batalla.

Conseguiras un
hada tras ganar
una batalla.

4 Puedes usar las rupias en las
tiendas del bazar.



4 Puedes usar materiales en la
tienda de insignias o en la tienda
de elixires del bazar.

4 Puedes usar la comida en el
modo Hadas si accedes a dicha
opcion.

iA por los tesoros!

Los cofres contienen valiosos
tesoros, como nuevas armas,
objetos o gran cantidad de
rupias. jNo te olvides de abrir
todos los que te encuentres!
Algunos solo aparecen si
cumples determinadas
condiciones, como tomar un
bastion.

o\ /o
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Subir de nivel

SN\ En combate /ol

A medida que derrotes a enemigos
tu barra de experiencia se ira
rellenando poco a poco. Cuando
esté totalmente llena, tu personaje
subira de nivel, tus ataques seran
mas potentes y tu energia vital
aumentara. Ademas, si subes de
nivel en medio de una batalla, tus
barras de energia vital y de ataque
especial se llenaran al maximo.

entrenamiento

oo En la sala de od ‘

Elige el personaje al que quieras
subir de nivel y ve al bazar. En la
sala de entrenamiento podras usar
rupias para incrementar el nivel del
personaje; pero recuerda que,
cuanto mas alto sea su nivel actual,
imas caro te resultara! También
debes tener en cuenta que no
podras incrementar el nivel de un
personaje por encima del nivel mas
alto alcanzado por cualquier otro de
tus personajes.

d



m Aumentar la energia vital

La energia vital de un personaje
aumenta a medida que sube de
nivel. También puede aumentarse

con contenedores de corazén o
piezas de corazon.

\
niezas de corazoén

Los personajes que pueden
conseguir contenedores y piezas de
corazon en cada escenario estan
predeterminados. Consulta la
pantalla de seleccion de escenario o
la pantalla del mapa en el modo
Aventura para comprobar el
personaje o personajes en cuestion.
& Contenedor de corazén
Aumenta tu energia vital en un
corazon.

& Pieza de corazén

iCon cuatro conseguiras un
contenedor de corazon!

d
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Ciertas armas poseen habilidades
que las dotan de capacidades
especiales utiles en batalla. En la
armeria puedes transferir dichas
habilidades a otras armas, eliminar
las que no desees, revelar el
contenido de las que estén selladas
o también vender armas que no
necesites.

Elige un personaje y accede al
bazar. Si seleccionas "Transferir
habilidades" en la armeria, podras
usar rupias para transferir una
habilidad de un arma a otra.




Como funciona

1. Elige el arma que quieres mejorar
Selecciona el arma a la que quieras
incorporar la habilidad. Solo puedes
seleccionar armas que tengan una o
mMas ranuras vacias.

2. Elige la habilidad de un arma
Selecciona el arma cuya habilidad
quieras transferir. Solo puedes
seleccionar armas que dispongan de
habilidades.

3. Transfiere la habilidad

Mueve |la habilidad a la ranura del
arma que quieras mejorar. El arma
de la que hayas extraido la habilidad
se perdera tras el proceso.

&2 Eliminar habilidades &/
! |

Selecciona el personaje de cuya
arma quieres eliminar la habilidad y
accede al bazar. Selecciona
"Eliminar habilidades" en la armeria
y usa rupias para deshacerte de las
habilidades que ya no desees.




Como funciona

1. Elige un arma

Selecciona el arma de la que
quieras eliminar una habilidad. Solo
puedes seleccionar armas que
cuenten con habilidades
desbloqueadas.

2. Selecciona la habilidad

Elige la habilidad en concreto que
quieras eliminar.

3. Elimina la habilidad

Una vez lo hayas hecho, la perderas
y la ranura quedara vacia.

&\2 Revelar habilidades &%
! |

Selecciona el personaje cuya arma
cuente con una habilidad sellada
que quieras revelar y accede al
bazar. Selecciona "Revelar
habilidades" en la armeria para usar

rupias y conocer el contenido de la
habilidad sellada.




( Como funciona )

1. Elige un arma

Selecciona el arma cuya habilidad
quieras revelar. Solo puedes
seleccionar armas que cuenten con
habilidades selladas.

2. Selecciona la habilidad

Elige la habilidad en concreto cuyo
contenido deseas revelar.

3. Revela la habilidad

Conoce el contenido de la habilidad.
Una vez haya finalizado el proceso,
la habilidad volvera a aparecer
sellada.

N Vender armas W

Elige el personaje cuya arma quieras
vender, accede al bazar y
selecciona "Vender armas" en la
armeria.

( Como funciona )

1. Selecciona un arma

Elige el arma que quieres vender.

2. Vende el arma

Vende el arma para obtener rupias a
cambio. La cantidad que obtengas
variara en funcion de las habilidades
que posea el arma, su rango, etc.
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La tienda de insignias

Cuando un personaje cree una
insignia, obtendra diferentes
habilidades que le resultaran muy
utiles en el campo de batalla.

N Como crear una W
| insignia

Selecciona al personaje para el que
quieras crear una insignia y ve al
bazar. Selecciona la tienda de
insignias para crear insignias con
materiales y rupias.
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iConsigue materiales!

-4 [’

Para conseguir los materiales
necesarios con los que crear
insignias, derrota a tus
enemigos y recoge las bolsas
de materiales que dejen. Luego
solo tendras que ganar la
batalla en la que hayas
encontrado estas bolsas, jy los
materiales seran tuyos! El
material que consigas de las
bolsas variara en funcion del
enemigo al que hayas
derrotado. También es posible
que el mismo enemigo deje
tras su derrota un material mas
raro y valioso.

o\ 1o
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La tienda de elixires

Puedes crear elixires en la tienda de
elixires para adquirir bonificaciones
especiales que te resultaran muy
utiles en tu siguiente batalla. Los
efectos de un elixir duraran hasta el
final de la lid.

&ND Como crear un elixir &7

Primero selecciona un personaje y
ve al bazar. Después selecciona la
tienda de elixires para convertir

materiales y rupias en utiles elixires.
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Pociones

Ademas de crear elixires que te
ayuden en la batalla, también
puedes conseguir pociones que
restauraran tu energia vital en
medio de la lucha. Para usarlas,
primero debes crear la insignia
"Botella vacia I" en la tienda de
insignias. Cuando crees las
insignias "Botella vacia ll" y
"Botella vacia IlI" aumentaran
las veces que puedes usar una
pocion en la misma batalla. Las
botellas vacias se llenaran con
cada batalla, asi que no es
necesario usar rupias para
rellenarlas.




Sobre el modo Aventura

TIEREELCL RIS KIS B AR A, DR E S LR T LA

¢, Como es esta
aventura?

Tu objetivo en el modo Aventura es
vencer al enemigo oscuro y salvar el
Reino de Hyrule. Con cada batalla
que ganes podras desbloquear
nuevas casillas del mapa. Usa cartas
de objeto para explorar casillas y
quiza descubras nuevas rutas, armas
poderosas o algo mas sorprendente.
Adéntrate en cada mapa, lucha,
explora, jy antes de que te des
cuenta te habras convertido en el
héroe de Hyrule!



Personajes

do e oA
Puedes jugar con cualquiera de los
personajes que hayas desbloqueado
en el modo Leyenda, pero ten en
cuenta que algunos mapas cuentan
con restriccion de personajes o
armas. jEl entrenamiento con
diferentes personajes en los modos

Leyenda y Libre es la clave para tu
éxito en el modo Aventura!

N2 Tipos de batallas &7

Hay dos tipos de batalla en el modo
Aventura:

= Batallas desafio

Son pequenas batallas en las que
luchas solo con el personaje o
personajes que controlas. jPelea
por conseguir el objetivo que se te
indica!

= Batallas aventura

Son grandes batallas en las que
luchas con tus aliados. Toma
bastiones y avanza la primera linea
de batalla hasta que aplastes al
enemigo.

ﬂ



Pantalla del mapa

€ Victoria de rango A

Recompensa recibida por obtener
una victoria de rango A en la casilla
actual del mapa.

(2] Victoria

Recompensa (carta de objeto)
recibida por obtener una victoria en
la casilla actual del mapa.



© Tesoro

Informacion sobre contenedores de
corazon, piezas de corazon,
skulltulas doradas, hadas, comida o
atuendos que aparecen en la casilla
actual del mapa. Si la cara de un
personaje aparece al lado del icono
del tesoro, significa que este solo
aparecera cuando se juegue con
ese personaje.

@® Cartas de objeto

Se usan para realizar busquedas. Se
pueden obtener como recompensa
al ganar batallas.

5) El mapa

Solo puedes moverte por las casillas
iluminadas del mapa. Para ampliar la
zona por la que puedes moverte
debes ganar batallas en cada casilla
y conseguir el rango necesario.

6 Ilconos de
recompensa

Las recompensas por la victoria de
cada casilla aparecen en el mapa del
mundo.

Con ® puedes ver las diferentes
categorias.



Pantalla de

N informacion de la W

batalla
(pa_ntalla inferiqr) .

1) Elementos
recomendados

Usa armas relacionadas con el
elemento o elementos
recomendados para causar mas
dano al enemigo en la batalla.

(2] Restricciones

Indica si una casilla del mapa cuenta
con alguna restriccion de personaje
o de arma.

© Informacion de la
batalla

Informaciéon sobre los objetivos que
necesitas cumplir.






Busquedas

Usar cartas de objeto en las casillas
de los mapas te permitira descubrir
secretos ocultos. Pulsa ® desde el
mapa para abrir |la pantalla de
busqueda. Elige la carta de objeto
que quieras usar y la casilla donde
quieras usarla. Si la combinaciéon
resulta ser la correcta, jtu busqueda
habra tenido éxito! Asi podras
descubrir nuevas rutas o poderosas
armas. Si ganas la batalla y alcanzas
el rango necesario, podras hacerte
con tus descubrimientos.

-



Links de otros jugadores

Si activas la conexion de red en los
ajustes de red y te conectas a
internet, pueden aparecer Links
Virtuales (Links de otros jugadores)
en el mapa del mundo. Estos Links
Virtuales necesitan tu ayuda, jy
podras ayudarlos en sus respectivas
batallas en el lugar donde se
encuentren! Estas lides seran mas
dificiles de lo normal, pero las
recompensas por la victoria seran
mas valiosas.

4 Podras obtener mejores
recompensas en las batallas que
libres en mapas en los que haya
Links Virtuales de alguno de los
amigos de tu lista.

4 Si un amigo ayuda a tu Link,
podras conseqguir bonificaciones
adicionales.

4 Al conectarte a la red, los



jugadores que estén en linea
podran ver tus datos.

&N\ Links de StreetPass &0

Si activas StreetPass en los ajustes
de red, pueden aparecer Links de
StreetPass (Links de otros
jugadores) en el mapa del mundo.
Estos Links también necesitan tu
ayuda, jasi que échales una mano
donde estén para conseguir
recompensas!

4 Podras obtener mejores
recompensas en las batallas que
libres en mapas en los que haya
Links de StreetPass de alguno de
los amigos de tu lista.
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Las hadas

Gracias al modo Hadas, podras
tener hadas propias que te ayuden

en combate con la magia feérica y
las habilidades de préstamo.

( ¢, Como se consiguen? )

Puedes conseguir hadas si ganas
determinadas batallas del modo
Aventura. Selecciona un mapa y
luego cambia el icono de
recompensa que se muestra en
pantalla. Las hadas se ocultan
dentro de cantaros ubicados en
ciertos bastiones enemigos. Solo
tienes que romperlos para dar con
ellas.

( Como entrenarlas )

Selecciona "Hadas" en la pantalla
de seleccion de modo para ocuparte
de tus hadas.



Allmenta a tus hadas
para potenciarlas.

Comida

Atuen- Vistelas con atuendos
dos feéricos.

Haz uso de las
Habili- habilidades de
dades préstamo que hayas
conseguido.

Intercambia
habilidades de
préstamo con
jugadores cercanos.
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Comida

En esta seccion puedes dar de
comer a tus hadas para que suban
de nivel, asi como para que mejoren

su nivel de confianza y diversos
rasgos de su personalidad.

( Obtener comida )

Puedes conseguir comida si ganas
batallas en el modo Aventura.
Cambia el icono de recompensa en
el mapa para localizar casillas en las
que haya alimentos. Luego solo
tendras que romper cantaros en
determinados bastiones enemigos
para dar con ellos.



Personalidad y habilidades
de préstamo

Los cinco rasgos de la personalidad
de tus hadas se incrementan o
disminuyen en funcién de los
alimentos que les des. Cuando
alguno de dichos rasgos alcance
cierto nivel, las hadas aprenderan
habilidades de préstamo.

Elementos y niveles

Cada hada tiene asociado un tipo
elemental:

Q Fuego
@Ag ua
@ Trueno

Q Luz
@ Oscuridad

A medida que el nivel de un hada
aumente, podra adquirir mas de un
tipo elemental.

Si al luchar eliges un hada cuyo
elemento se corresponde con el que
se recomienda para el escenario, su
magia feérica sera mas poderosa.
Del mismo modo, cuanto mas alto
sea el nivel de un hada, mas
potente sera su magia feérica. Si un
hada alcanza un determinado nivel,
obtendra habilidades adicionales
acordes con el elemento de su
magia.



( Confianza )

Un corazoéon rojo (#®) indica el nivel
de confianza de un hada, que
aumenta conforme le des comida.
Este nivel de confianza esta
relacionado con algunas de las
habilidades de préstamo, y cuando
tu hada confie en ti lo suficiente,
podra darte algo a cambio.

( Renovar )

El nUmero situado al lado de la
estrella amarilla (<) refleja el
numero de veces que has renovado
un hada. Cuando alguna de ellas
alcance el nivel maximo (99),
tendras la posibilidad de renovarla
para que vuelva al nivel 1. Al
hacerlo, no perderas las habilidades
de préstamo que hubiese aprendido
ni tampoco el 10 % de sus rasgos
de personalidad.
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Atuendos

En esta seccion puedes cambiar las

vestimentas y accesorios de tus
hadas.

( Categorias y efectos )

Existen cinco categorias:
€ Partes de arriba

(D Partes de abajo

@ Adornos

© Tocados o mascaras
@ Accesorios

Los atuendos no solo sirven para
modificar el aspecto de tu hada,
sino que también pueden mejorar su
magia feérica o reducir su coste.



Q:: Obtener atuendos )

Puedes conseguir atuendos para tus
hadas ganando batallas en el modo
Aventura. Pulsa ® en el mapa para
cambiar el icono de recompensa que
se muestra y localizar casillas del
mapa en las que se oculten
atuendos. Luego solo tendras que
romper cantaros en determinados
bastiones enemigos para dar con
ellos.
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Habilidades

En esta seccion puedes ver y

modificar las habilidades de
préstamo de tus hadas.

de préstamo

Aprender habilidades )

Conforme des comida a tus hadas y
suban de nivel, aprenderan
habilidades de préstamo en funcion
de los rasgos de su personalidad.
Puedes intercambiar dichas
habilidades con jugadores cercanos
desde la opcion "Grupo".

Asignar habilidades de
préstamo -

Consulta la descripcion de las
habilidades de préstamo disponibles
y pulsa ® para seleccionar una.

4 Solo puedes asignar una
habilidad de préstamo a cada
hada. Sin embargo, puedes
asignar tres habilidades mas que
tomes prestadas de otros
jugadores a través de la opcion
"Grupo".
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Grupo

Intercambiar habilidades

de préstamo
(Juego local) &

En esta seccion puedes intercambiar
habilidades de préstamo con hasta
cuatro jugadores cercanos.

@ Equipo necesario:
Una consola Nintendo 3DS por
jugador (cuatro como maximo)

Una copia del programa por jugador
(cuatro como maximo)

@ Instrucciones para la conexion:

1. Selecciona "Grupo" en el menu
Hadas.

2. Puedes tanto invitar a otros
usuarios a tu grupo, como
aceptar las invitaciones de otros
usuarios.

3. Una vez que todos los usuarios
estén en el grupo, elige la
habilidad de préstamo que
quieras prestarles.

4 Podras utilizar las habilidades de
préstamo que tomes prestadas de
otros jugadores durante un
maximo de 24 horas. En ese
plazo de tiempo podras
asignarselas a tus hadas tantas
veces como quieras.
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Internet

Batallas especiales a
N través de internet & o ‘

Si te conectas a internet, pueden
aparecer Links Virtuales (Links de
otros jugadores) en el mapa del
mundo del modo Aventura. Estos
Links Virtuales necesitan tu ayuda,
iy podras ayudarlos en sus
respectivas batallas en el lugar
donde se encuentren! Estas lides
seran mas dificiles de lo normal,
pero las recompensas por la victoria
seran mas valiosas.

4 Podras obtener mejores
recompensas en las batallas que
libres en mapas en los que haya
Links Virtuales de alguno de los
amigos de tu lista.

4 Si un amigo ayuda a tu Link,
podras conseguir bonificaciones
adicionales.

( Conectarse a internet )

Accede a los ajustes dered y
selecciona "Si" en "Conexion de
red".

4 Para desactivar esta opcion en
cualquier momento, selecciona
"NO".

4 Al conectarte a la red, los
jugadores que estén en linea




podran ver tus datos.




StreetPass

Batallas especiales
N StreetPass) #)) Lo ‘

Al cruzarte con otro usuario que
haya activado StreetPass para este
programa, puede aparecer un Link
de StreetPass (un Link de otro
jugador) en el mapa del mundo. Los
Links de StreetPass necesitan tu
ayuda, jy podras ayudarlos en sus
respectivas batallas en el lugar
donde se encuentren! Estas lides
seran mas dificiles de lo normal,
pero las recompensas por la victoria
seran mas valiosas.

4 Podras obtener mejores
recompensas en las batallas que
libres en mapas en los que haya
Links de StreetPass de alguno de
los amigos de tu lista.

q Activar StreetPass }

Accede a los ajustes dered y
selecciona "Si" en la opcion
StreetPass.

4 Para desactivar StreetPass en
cualquier momento, selecciona
"NO".
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SpotPass

Mediante SpotPass puedes recibir
objetos que utilizar en el juego.

HO Recibir regalos P ‘

SpotPass

Cuando esté en modo de espera, la
consola se conectara
periodicamente a internet (si hay
una red disponible) a través de la
funciéon SpotPass, incluso si el
programa esta cerrado. jLo mismo
se han descargado datos la proxima
vez que abras el programa! (Pueden
incluir publicidad y material
promocional.)

4 Los datos recibidos mediante
SpotPass se guardan en una
tarjeta SD. Asegurate de que
siempre haya una tarjeta SD
insertada en la consola.

( Activar SpotPass }

Accede a los ajustes dered y
selecciona "Si" en la opcion
SpotPass.

4 Para desactivar SpotPass en

cualquier momento, selecciona
"NO".



»
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buscar datos de q¢ ‘

Cuando busques datos de SpotPass,
podras ver si existen datos que
todavia no has recibido. Selecciona
"Distribucion de datos" en los
ajustes de red. Si existen datos
disponibles, podras descargarlos al
momento.
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Contenido adicional

Comprar contenido adicional

Puedes adquirir contenido adicional
a través de internet.

Como comprar contenido adicional

1. Selecciona "Contenido adicional”
en la pantalla de seleccion de
modo.

2. Selecciona "Comprar contenido
adicional" dentro del menu de
contenido adicional.

3. Selecciona el contenido adicional
y pulsa ® para confirmar.

@® A continuacion se mostrara
informacion sobre el contenido.

4 Lee detenidamente la
informacion adicional.

4. Selecciona "Comprar".

@® La descarga comenzara en unos
instantes.

Precauciones

@ Puedes consultar los contenidos
descargados en la seccion
"Movimientos de la cuenta" de
Nintendo eShop.

@® Todo contenido adquirido podra
descargarse de nuevo en el futuro
sin coste adicional.

@ Los contenidos se guardaran en la
tarjeta SD.

@® Los contenidos solo son
compatibles con la consola de la
familia Nintendo 3DS utilizada
para adquirirlos y no se pueden



utilizar en otras consolas aunque
insertes en ellas la tarjeta SD.

Como anadir fondos

Para adquirir contenidos, deberas
disponer de saldo suficiente en tu
cuenta de Nintendo eShop. Si no
dispones del saldo necesario, se te
ofrecera la posibilidad de anadir mas
mediante la opcion "Anadir fondos".

Puedes anadir fondos a tu cuenta

mediante una Nintendo eShop Card,

un codigo de activacion de Nintendo
eShop o una tarjeta de crédito.

4 Se pueden guardar los datos de
la tarjeta de crédito, de modo que
no sea necesario introducirlos
cada vez que se quieran anadir
fondos.

4 Se pueden borrar los datos de la
tarjeta de crédito en cualquier
momento mediante la opcion
"Configuracion/Otros" de
Nintendo eShop.



Informacion de contacto

Para obtener mas informacion sobre
este producto, consulta el sitio web:
www.nintendo.com/countryselector

Para obtener ayuda técnica, consulta
el manual de instrucciones de la
consola Nintendo 3DS o visita:
support.nintendo.com



