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n Informagoes Importantes

Obrigado por ter escolhido Fire
Emblem™: Awakening para a
Nintendo 3DS™,

Esta aplicacao funciona apenas com
as versoes europeia e australiana da
Consola Nintendo 3DS.

Leia este manual com atencao antes
de utilizar a aplicacao. Se a
aplicacao se destinar a ser utilizada
por criancas pequenas, o manual
devera ser-lhes lido e explicado por
um adulto.

Leia também o manual de instrucoes
da sua Consola Nintendo 3DS, pois
este contém informacoes
importantes que o ajudarao a
usufruir desta aplicacao.

4 Todas as referéncias a
"Nintendo 3DS" neste manual
referem-se as Consolas
Nintendo 3DS e
Nintendo 3DS™ XL.

Informacoes sobre Saude e
Seguranca

& IMPORTANTE

Pode consultar informacoes
importantes sobre a sua saude e
seguranca, acedendo a aplicacao
Informacoes sobre Saude e
Seguranca a partir do Menu HOME.

Para aceder a esta aplicacao, toque
no simbolo & no Menu HOME. Em



seguida, toque em ABRIR e leia
atentamente o contelddo de todas as
seccoes. Quando terminar, prima
para regressar ao

Menu HOME.

Antes de utilizar aplicacoes da
Nintendo 3DS, devera ler na integra
o manual de instrucoes da consola,
prestando especial atencao as
Informacoes sobre Saude e
Seguranca.

Para obter informacoes sobre as
precaucoes a ter relativamente a
comunicacao sem fios ou a
jogabilidade online, consulte a
seccao "Informacoes sobre Saude e
Seguranca" no manual de instrucoes
da consola.

Precaucoes Relativas a
Partilha de Informacoes

Ao partilhar contetdos com outros
utilizadores, nao carregue, troque
nem envie conteudos ilegais,
ofensivos ou que possam infringir os
direitos de terceiros. Evite a
utilizacao de informacoes pessoais e
certifique-se de que obtém todos os
direitos e autorizacoes necessarios
da parte de terceiros.

4 Quaisquer contetdos carregados
ou enviados poderao ser
alterados e/ou reenviados por
outros utilizadores.

Selecao de Idioma



O idioma da aplicacao dependera
daquele que estiver definido na
consola. Este titulo suporta cinco
idiomas diferentes: inglés, alemao,
francés, espanhol e italiano. Se o
idioma da sua Consola

Nintendo 3DS ja estiver configurado
para um destes, sera esse mesmo
idioma que aparecera na aplicacao.
Se a sua Consola Nintendo 3DS
estiver configurada para outro
idioma, aquele que aparecera na
aplicacao sera, por predefinicao, o
inglés. Para obter instrucoes sobre
como alterar o idioma da consola,
consulte o manual eletrénico das
Definicoes da Consola.

Classificacao Etaria

Para obter informacoes sobre a
classificacao etaria desta e de outras
aplicacoes, consulte a pagina web
de referéncia sobre o sistema de
classificacao etaria da sua regiao:

PEGI (Europa):
www.pegi.info

USK (Alemanha):
www.usk.de

Classification Operations Branch
(Australia):
www.classification.gov.au

OFLC (Nova Zelandia):
WwWWw.censorship.govt.nz

Adverténcias
Esta aplicacao (incluindo todo e



qualquer conteudo digital ou
documentacao que descarregue
para utilizar com a aplicacao em
causa) é licenciada pela Nintendo®
apenas para utilizacao pessoal e
nao comercial com a sua Consola
Nintendo 3DS. A utilizacao de
quaisquer servicos online desta
aplicacao esta sujeita ao Contrato
de Utilizacao dos Servicos e
Politica de Privacidade da
Nintendo 3DS, que inclui o Codigo
de Conduta da Nintendo 3DS.

A reproducao ou utilizacao nao
autorizada é proibida.

Esta aplicacao dispoe de medidas
de protecao técnica para impedir a
coOpia ou a reproducao de
conteudos.

Nem a sua Consola Nintendo 3DS
nem esta aplicacao foram
concebidas para utilizacao com
dispositivos ou aplicacoes nao
autorizados, existentes ou futuros,
que permitam efetuar modificacoes
técnicas da Consola Nintendo 3DS
ou das suas aplicacoes, nem para
utilizacao com qualquer dispositivo
nao autorizado que possa ser
utilizado em conjuncao com a sua
Consola Nintendo 3DS.

Apés a atualizacao da

Nintendo 3DS ou das suas
aplicacoes, quaisquer dispositivos
ou aplicacoes nao autorizados,
existentes ou futuros, que permitam
efetuar modificacoes técnicas da




Consola Nintendo 3DS ou das suas
aplicacoes, ou qualquer dispositivo
nao autorizado que possa ser
utilizado em conjuncao com a sua
Consola Nintendo 3DS podem fazer
com que a sua Consola

Nintendo 3DS deixe de funcionar
permanentemente e causar a
eliminacao de conteudos.

Esta aplicacao, o respetivo manual
de instrucoes e quaisquer outros
textos que a acompanhem estao
protegidos por leis de propriedade
intelectual nacionais e
internacionais.

© 2012 - 2013 Nintendo Co., Ltd. /
INTELLIGENT SYSTEMS

Trademarks are property of their
respective owners. Nintendo 3DS is
a trademark of Nintendo.
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Inicio
f;!"
O menu principal
sera apresentado

quando iniciar o
jogo.

V%)

New Game %

Selecione NEW GAME (novo jogo)
para comecar o jogo desde o
principio. Nos seguintes ecras,
ser-lhe-a pedido para escolher a
dificuldade e o0 modo de jogo, para
além de criar o seu avatar.

Sera apresentado um guia de
instrucoes quando iniciar o jogo
na dificuldade Normal. Também
pode aceder a este guia noutras
dificuldades, selecionando Guide
a partir do menu Preparations
(preparacao) (pag. 7) ou do
System Menu (menu de sistema)
(pag. 15).

R S S e —

Continue d

Para continuar um jogo anterior,
selecione CONTINUE (continuar) e,
em seguida, um ficheiro gravado
para carregar. Se tiver um Bookmark
(marcador) (pag. 3), este sera
apagado.

4 Para trocar entre dados gravados
normais e dados gravados de



batalha (pag. 3), prima (U, ® ou

I toque no Ecra Tatil. l




Guardar e Apagar Dados

& Guardar Dados . h

Ha trés tipos de ficheiros onde pode
guardar o seu progresso:

°E: Dados Gravados Normais :§[°

Guarde a partir do |
menu Preparations |
(pag. 7) ou apos
completar um
capitulo. Ha trés
espacos para este tipo de dados
gravados.

°E:Dados Gravados de Batalha :§[°

Quando estiver a jogar em
Newcomer Mode (modo
principiante), selecione SAVE
(guardar) a partir do System Menu
(pag. 15) durante uma batalha para
guardar o seu progresso atual. Ha
dois espacos para dados gravados
de batalha.




915: Bookmarks :EF

Quando estiver a
jogar em Classic
Mode (modo
classico), pode
guardar o seu
progresso durante uma batalha e
suspender o jogo ao selecionar
BOOKMARK (marcador) a partir do
System Menu.

Quando retomar o jogo, o
Bookmark ira desaparecer.

[

& Apagar Dados %

Ha duas maneiras de apagar dados:

DE: Apagar Dados Gravados :§[°

Selecione DELETE (apagar) no menu
principal e, em seguida, selecione o
ficheiro gravado que quer apagar.

DE: Apagar Todos os Dados :§[°

A partir do menu principal, selecione
EXTRAS e, em seqguida, selecione
WIPE DATA (apagar dados) para
apagar todos os dados. Os mapas
adicionais (pag. 20) adquiridos no
Outrealm Gate (portal exterior) nao
serao apagados.

4 Os dados apagados nao poderao
ser recuperados, por isso tenha
cuidado.

: Copiar Dados %

Para copiar os seus dados para um
espaco de gravacao diferente,



selecione COPY (copiar) no menu
principal e selecione o destino. Se
ja existirem dados gravados no
espaco designado, estes serao
substituidos.

@® Durante o processo de
gravacgao, hao reinicie ou
desligue a consola, nem retire
o cartao de jogo ou o Cartao
SD. Tenha cuidado para nao
deixar entrar sujidade nos
terminais. Qualquer uma
destas acoes podera resultar
numa perda de dados
irreversivel.

@ N3ao utilize acessoérios ou
aplicacoes externas para
modificar os seus dados de
gravacao, o que podera
impossibilitar a progressao ou
levar a perda de dados de
gravacao. Qualquer
modificacao sera irreversivel,
portanto tenha cuidado.




Nintendo Network

[
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' Esta aplicacdo & compativel com a
Nintendo Network™,
Pode obter diversos conteudos,
como por exemplo itens, através do
SpotPass™ e adquirir mapas
descarregaveis através da Nintendo
Network. Veja a seccao Modos de
Comunicacao (pags. 16-20) para
mais informacoes.

i N

Acerca da Nintendo Network

=

n

MHINTEMDO
HETWORK

A Nintendo Network & um servico
online que lhe permite jogar com
outros utilizadores de qualquer
parte do mundo, descarregar
novas aplicacoes e conteudos
adicionais, trocar videos, enviar
mensagens e muito mais!

. »
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Controlos Principais

)

Esta seccao explica os controlos
principais. Para controlos
especificos de certos ecras, veja:

- Controlos do World Map
(pag. 6)

- Controlos do Mapa de Batalha
(pag. 9)

- Controlos das Animacoes de
Combate (pag. 12)

Botoes de Controlo

Movimento
Confirmacao
Seguinte (dialogo)
Acelerar a
Apresentacao de
Dialogo
Retroceder

Saltar um Evento ou
uma Animacgao

Anterior (dialogo)

4 Para reiniciar o jogo e regressar
ao ecra de titulo, prima
+ R +
simultaneamente. Nao podera
reiniciar o seu jogo durante o
modo de comunicacao sem fios.

Controlos do Ecra Tatil




Toque nos simbolos
apresentados no
Ecra Tatil para
navegar e alternar
entre varios tipos de
informacao.




No World Map
F’? : ™ 1.3

Viaje pelo World Map para entrar em
mapas onde encontrara batalhas ou
onde podera visitar lojas.

O numero de mapas a que pode
aceder ira aumentar a medida que
progredir no jogo.

& Ecra do World Map %

M Mapa

O: Mapa Completado
@®: Proximo Objetivo
®: Mapa de Missoes Secundarias

4 Existem também outros tipos de
mapas.

® Localizacao e Capitulo Atual
® World Map Completo
@ Simbolo de Loja

Toque para visualizar uma lista de
itens que podem ser adquiridos na



loja.
® O Seu Dinheiro

® Simbolo de Historia

Toque para ver uma recapitulacao
da historia.

Controlos do World Map %

Movimento

Acelerar (premir
enquanto anda)

Entrar num Mapa

Apresentar o Menu
Preparations

Dirigir-se ao Objetivo
Mostrar/ Esconder a
Lista de ltens
Disponiveis na Loja
Examinar o World Map

Percorrer o World Map
(enquanto examina)

Quando entrar num
mapa onde nao
ocorra nenhuma
batalha, podera
comprar e vender
itens na shop (loja).
Também podera forjar as suas
armas. Os nomes das armas forjadas
estarao a azul.




Eventos do World Map
A medida que progride no jogo,
ira eventualmente deparar-se
com mapas de missoes
secundarias. Entre num destes
mapas para iniciar uma batalha
separada da histoéria principal.
Também podera encontrar
inimigos, mercadores ou outros
jogadores que tenha conhecido
através do StreetPass™
(pag. 17). Entre num mapa onde
um destes personagens apareca
para iniciar uma batalha ou
comprar itens especiais.

Missao Secundaria

Inimigo

Mercador

4 O horario do jogo é sincronizado
com o horario do seu sistema.
Nao altere a data ou as
definicoes horarias do seu
sistema para evitar problemas tais
como o World Map nao atualizar,



eventos de Barracks (quartel)
(pag. 7) nao ocorrerem ou a
impossibilidade de obter unidades
através do SpotPass (pag. 18).




Menu Preparations

Prima ® no World
Map para ver o &
menu Preparations.
Mais opcoes
ficarao disponiveis
a medida que for progredindo no
jogo.

V%)

Inventory

Em Inventory
(inventario) pode
organizar os seus
itens. Selecione
unidades para lhes
mudar ou equipar itens.

Acerca das Unidades

Os personagens que controla
durante as batalhas chamam-se

"units" (unidades).

Equip Skills

Equipe ou remova
skills (habilidades)
que uma unidade
tenha aprendido.

A
e
ic

Support

Na opcao "Support", as suas
unidades podem falar entre si para
aumentar o seu support level (nivel
de apoio) (pag. 13).



4 O simbolo "Support" ird mudar de
cor gquando houver conversas
disponiveis.

Barracks

Ha trés opcoes disponiveis em
Barracks. A aparéncia desta sala ira
mudar dependendo das suas acoes
no jogo.

Eventos

Através desta
opcao, veja as

HEn animacoes dos
eventos.
Na opcao Roster
(grupo de

Roster personagens), fique

a saber mais sobre
as suas unidades.

Através da opcao
Look (olhar), pode
usar © para
movimentar a
camara de modo a
observar todo o
quarto.

Wireless

Jogue usando a comunicagcao sem
fios (pag. 16) através da opcao
Wireless.



Save

AL

e

Guarde o seu progresso nesta
opcao.

V%)

Guide 3

Prima (L) quando
estiver no menu
Preparations para
aceder a opcao
Guide, de modo a
visualizar um guia de instrucoes e
aprender como jogar. Selecione um
topico para ler. Toque num simbolo
de seta para ir de uma pagina para a
outra. Para fechar uma pagina, prima

[_START |.

V%)

Options %

Prima R} quando
estiver no menu
Preparations para
entrar em Options
(opcoes) e verificar
ou ajustar as opcoes de jogo.
Navegue com o e altere as
definicoes com ¢x.

E-e.



a Preparacoes de Batalha
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Quando entrar num mapa onde uma
batalha o aguarda, o ecra ira mudar
para o ecra de batalha. Selecione

FIGHT (lutar) ou prima
quando estiver pronto.

(D Menu Preparations (pag. 7)

Selecione as unidades que quiser
usar na batalha. Selecione FIGHT
para iniciar a batalha ou EXIT (sair)
para regressar ao World Map.

@ Mapa Completo

Mostra o posicionamento das
unidades e o terreno. O lider inimigo
esta assinalado com um simbolo a
piscar.

@®: Unidades Amigaveis

@®: Unidades Inimigas

®: Outras Unidades

® Condicoes Para Vitoria e
NUmero de Turno

Satisfaca as condicoes para vencer
a batalha.



@ Ndamero de Unidades

As unidades a azul sao amigaveis,
as a vermelho sao hostis e a cor
verde assinala outras unidades.

ks

Select Units

marca as
unidades
escolhidas para a
batalha.

Selecionar Para a
Batalha

Inventario (pag. 7)
Lista de Unidades
(pag. 15)

Gerir Equipamento

G —
7\ Visualizacao do Mapa

Altere o
posicionamento |
das suas unidades
ou veja .
informacgoes sobre
as unidades inimigas. Prima ® para
regressar ao menu Preparations.

Bl Chsd




K

Acerca das Batalhas

Movimente as suas fGgeessas™ ~
unidades no mapa | ¥
de batalha, ataque ¥ ¥
e derrote os
inimigos.

Controlos do Mapa de
Batalha

Mover o Cursor

Mover Rapidamente
o Cursor

Selecionar Unidade

Apresentar o System
Menu (se nenhuma ®
unidade ativa estiver
selecionada)

Mostrar/ Esconder ®
Area de Perigo

Alterar a Arma ou
Vara (antes de ®/®
atacar uma unidade)

Apontar o Cursor a
Proxima Unidade

Pressi-
one
quando
atacar um
inimigo.

Saltar Animacao de
Combate

Aproximar/ Afastar (R)

4 Se as animacoes de combate
estiverem desativadas nas
Options (pag. 7), pressionar



antes de um combate ter inicio
fara com que a animacao seja
apresentada.

Turnos

Uma batalha esta dividida por
turnos. A Player Phase (fase do
jogador), durante a qual podera dar
ordens as suas unidades, segue-se
a Enemy Phase (fase do inimigo),
altura em que os seus oponentes
desferem os seus ataques.

4 Se quaisquer outras unidades
participarem na batalha, o turno
dessas unidades tera lugar apés
a Enemy Phase.

Pode saber a que facao uma
unidade pertence através da sua
cor. A barra apresentada por baixo
de cada unidade mostra os seus HP
(pontos de vida) restantes.

]

1
Py | Aliado
= — M

Inimigo




DE: Derrotar Unidades :§[°

Uma unidade é derrotada quando os
seus HP chegam a zero. No Classic
Mode, as unidades derrotadas serao
perdidas para sempre. No
Newcomer Mode, as unidades
derrotadas sao apenas retiradas da
batalha em curso.

G . .
& Fim do Jogo 'ﬁ
O fim do jogo ocorre se o seu

avatar ou Chrom forem derrotados.
Se isso acontecer, pode reiniciar o

jogo a partir do ultimo ficheiro de
dados que guardou.



m Ecra de Batalha

@ Cursor

@ Informacao Sobre o Terreno

Mostra a informacao de terreno da
célula selecionada. O tipo de
terreno afeta as unidades de varias
maneiras diferentes.

3 Rosto da Unidade

Aponte o cursor a uma unidade para
ver o seu rosto. Toque-lhe para ver
a biografia da unidade.

@ Informacao Sobre a Unidade

Veja as habilidades da unidade, o
seu estado, etc. Toque nos
simbolos para ver a sua descricao.
Para fechar a descricao,
simplesmente toque noutra parte do
ecra.

® Alterne o Modo de
Apresentacao
Toque em FULL (detalhado) para



alternar entre informacoes basicas
ou detalhadas sobre a unidade.
® Unidades Emparelhadas

Quando a unidade selecionada esta
emparelhada (pag. 13) com outra,
toque aqui para apresentar
informacao sobre a outra unidade.

@ Ver o Mapa

Apresenta o mapa completo
(pag. 8).

. i
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Movimentar Unidades

Cada unidade pode ser
movimentada uma vez a cada turno.

Movimentar

B

unidade e o seu el e
destino. L

O alcance do
movimento da
unidade estara realcado a azul e o
alcance do ataque a vermelho. Para
unidade equipadas com varas, o seu
alcance ira estar realcado a verde.

Selecione uma o . " ;@
“fne

?-i: Acoes das Unidades

Quando uma .
unidade estiver em ﬁ
posu;ao selecione
uma acao. As
acoes disponiveis
variam dependendo da unidade e da
situacao. Unidades que ja tenham
atuado ficam cinzentas e nao podem
ser usadas até ao proximo turno.

4 Quando a célula de destino esta
ocupada por outra unidade, as
unidades irao emparelhar-se se
forem aliadas, ou iniciar um
combate se forem inimigas.

&_., N A v!fi'é



Combate
_— & " |

O combate comeca quando ataca ou
é atacado por um inimigo.

. »
Selecionar Arma ﬁ

Selecione uma
arma com ® ou ®
antes de atacar um
inimigo.

O dano que ira causar no
seu oponente.

A probabilidade do seu
ataque ter sucesso.

A probabilidade de um
critical attack (ataque
critico) ocorrer.

4 Um critical attack
causa muito mais dano
do que um ataque
normal.

S —
Numero de Utilizacoes

As armas que tém um numero
limitado de utilizacoes irao
quebrar-se apos a ultima
utilizacao.
A N S —

Ecra de Combate %

A unidade atacante €& a primeira a
atacar, e a unidade atacada € a
segunda. Em alguns casos, uma
unidade podera atacar duas vezes,



ou uma unidade de apoio (pag. 13)
podera atacar também.

M HP e Arma Equipada

@ Unidade de Apoio

® Informacao Sobre o Ataque
@ Controlos da Camara

® Controlos da Animacao

.o, Controlos das Animacdes g
de Combate s

°E: Controlos da Camara :Elﬂ

Mudar Para o/ 8p/
Automatico Toque em &

Mudar Para a Vista =N
da Unidade Toque em &

Mudar Para Vista EEN
Lateral Toque em

Mudar o Ponto de o
Vista

Afastar




B
°E: Controlos das Animacoes :EF

Pressione

Acelerar ® /
Toque em @

/
Toque em @

Repeticdo em ® /
Camara Lenta Toque em &

Saltar a Animacao

Pausar




Apoio e Emparelhamento

Unidades aliadas podem cooperar
em batalha se estiverem na mesma
célula, ou numa adjacente.

I —— {———
Construir Relacoes

Cooperar em batalha ajuda a
construir relagcoes entre
unidades. Quando as unidades
comecam a entender-se, podem
ter conversas (pag. 7) que
aumentam o seu support level e
os efeitos dos ataques
cooperativos.

4 Algumas unidades
simplesmente nao se
entendem e o seu support
level nao ira aumentar.

4 O support level mais elevado
é "S". Uma unidade apenas
pode estar com nivel "S" com
uma Unica unidade do sexo

oposto.

> Unidades de Apoio H

Se quando uma unidade el
enfrenta um inimigo estiver EI
uma unidade aliada numa [HED8 5"
célula adjacente, podera )
acontecer o seguinte:

°E: Apoio Duplo :ﬁﬂ




A Hit Rate
(percentagem de
ataque
bem-sucedido) e a
Avoidance
(probabilidade de escapar ao
ataque) da sua unidade serao
temporariamente aumentadas.
Quanto mais as unidades se
entenderem, maior sera este
aumento.

4 O efeito sobre os atributos da
unidade sera maior quando a
unidade estiver rodeada por
aliados em todas as quatro
células adjacentes.

°E: Ataque Duplo :ﬁﬂ

Ha uma certa probabilidade da
unidade que se encontrar numa
célula adjacente lancar um segundo
ataque.

4 Se estiver mais do que uma
unidade em células adjacentes a
da unidade ativa, aquela que tiver
maior support level ira juntar-se
ao ataque.

°E: Defesa Dupla :ﬁﬂ

Ha uma certa probabilidade da
unidade que estiver numa célula
adjacente proteger de dano a
unidade ativa.

4 Se estiver mais do que uma
unidade em células adjacentes a
da unidade ativa, aquela que tiver
maior nivel de apoio ira proteger



a unidade ativa.

Sy

Emparelhar

Quando uma unidade se
desloca para a mesma
célula de outra unidade
aliada, irao emparelhar-se.
Para além dos efeitos que ocorrem
quando duas unidades estao lado a
lado, as habilidades da unidade
principal (aquela que ja estava na
célula em questao antes da outra se
juntar) serao significativamente
melhoradas.

4 Quando as unidades se
emparelham, apenas a unidade
principal pode deslocar-se, atacar
e defender. Quando uma unidade
emparelhada é atacada, a
unidade principal &€ o alvo do
inimigo.

°E: Comandos do :&3

Emparelhamento

Selecione SWITCH (trocar) para
mudar a unidade principal. Nenhuma
das unidades do par podera ser
movimentada nesse turno apos a
troca ter sido feita. Também pode
trocar itens entre as unidades, ou
mudar a unidade emparelhada por
outra que esteja numa célula
adjacente. Para separar as
unidades, selecione SEPARATE
(separar) e coloque uma das
unidades numa célula adjacente.






Crescimento das Unidades

i : o |

As unidades tornam-se mais fortes a
medida que ganham experiéncia em
batalha.

lo,Pontos de Experiéncia &«
| Aumentar de Nivel y

As unidades
recebem EXP
(pontos de
experiéncia) por
participar em
combates ou por usar varas. Quando
uma unidade ganha 100 EXP, ira
aumentar de nivel e ficar mais forte.

Mudar de Classe %

As unidades de nivel 10 ou superior
podem usar um Master Seal (brasao
mestre) para mudar para uma classe
mais avancada. Adicionalmente,
unidades de nivel 10 ou classes
avancadas podem usar um Second
Seal (brasao secundario) para mudar
para uma classe completamente
diferente. Usar qualquer um destes
brasoes ira restaurar a um o nivel da
unidade.

;=V2
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System Menu

)

Prima ® quando o cursor estiver
numa célula vazia ou numa unidade
que ja tenha terminado o seu turno
para apresentar o System Menu.

4 Para ver o Guide e as Options,
verifique o menu Preparations

(pag. 7).

Veja a lista de
unidades aliadas.
Use o para
selecionar uma
unidade e =2 para
alternar a informacao apresentada.

Crie um ficheiro de dados gravados
de batalha (pag. 3) para guardar o
seu progresso atual.

4 Esta opcao apenas esta
disponivel no Newcomer Mode.

Bookmark

Marque o seu progresso (pag. 3) e
saia do jogo.

4 Esta opcao so6 esta disponivel no
Classic Mode.




Na opcao Auto
(automatico), inicie
uma batalha
automatica
baseada em taticas
selecionadas. Prima & para atribuir
as taticas. Selecione CUSTOM
(personalizar) para escolher
individualmente as taticas para cada
unidade.

4 Esta opcao nao ira estar
disponivel se Advanced Auto
(automatico avancado) estiver
desativado em Options.

=gle %

Selecionando a opc¢ao End
(terminar), a Player Phase chega ao
fim, dando inicio a Enemy Phase.

e



Comunicacao Sem Fios

Para jogar usando
a comunicacao
sem fios, selecione
WIRELESS a partir
do menu
Preparations (pag. 7) no World Map.
Tenha em atencao que, se jogar
usando a comunicacao sem fios,
algumas informacgoes relativas ao
seu avatar estarao visiveis e serao
partilhadas com outros jogadores,
incluindo o nome e o aspecto do
seu avatar. Esta partilha inclui as
funcionalidades StreetPass Team e
Double Duel. Estas opcoes, bem
como outros modos de
apresentacao das suas mensagens
ou mais informacoes sobre o seu
avatar, estao explicadas a segquir.

StreetPass Team %

Organize uma equipa para enviar

através do StreetPass (pag. 17).

Também pode ativar o StreetPass
neste menu.

Bonus Box %

Dados recebidos através do
SpotPass (pag. 18) podem ser
visualizados aqui. Selecione
UPDATE NOW (atualizar agora) para
descarregar quaisquer novos boénus.

~V2)

Renown Awards %




Troque a sua Renown (reputacao)
por itens.
Acerca da Renown

Ganhara Renown ao derrotar
inimigos e ao trocar itens através

da comunicacao sem fios.

Double Duel 3

Jogue junto das unidades dos seus
amigos usando o Modo Local

(pag. 19).

{ )

> Avatar Logbook

L

X

As unidades de
StreetPass ou de
SpotPass com
quem tenha feito
amizade ou
derrotado serao automaticamente
registadas aqui. O seu avatar
também podera ser registado.

4 Podem ser registados até 99
avatares ao mesmo tempo no
Avatar Logbook. Uma unidade
registada quando o Avatar
Logbook estiver cheio ira
sobrepor-se a unidade mais
barata de contratar.

4 Uma unidade que tenha sido
apagada do Avatar Logbook, mas
que ainda esteja na sua equipa,
pode ser registada novamente.

4 A informacao no Avatar Logbook
é partilhada entre todos os seus



ficheiros de gravacao.

Registe uma nova
unidade através da
opcao Add
(adicionar).

Na opcao View Card
(ver cartao de perfil),
sera apresentado o
perfil de cada
unidade que
conheceu através do
IS\ I(el StreetPass. Unidades
encontradas através
do SpotPass ou
encontradas em
mapas adicionais
(pag. 20) nao tém
cartoes de perfil.

Pode usar o dinheiro
obtido no jogo para
contratar uma
Recruit unidade para a sua
equipa através da
opcao Recruit
(recrutar).

Atualize os dados de
uma unidade que
tenha ficado mais
forte na opcao
Update (atualizar).

Tranque a unidade
para evitar que ela
seja apagada,
usando a opcao Lock
(trancar).




Use a opcao Remove
(remover) para retirar
uma unidade do
Avatar Logbook.

Remove

SpotPass %

Ative ou desative o SpotPass.




StreetPass

AN
P
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Funcionalidades do 2
StreetPass #) 3

Quando passar por outros jogadores
que tenham o StreetPass ativado,
podera conhecer as suas equipas,
enfrenta-las ou tornar-se amigo
delas.

Para comunicar através desta
funcionalidade, todos os jogadores
deverao ativar o StreetPass para
esta aplicacao nas respetivas
Consolas Nintendo 3DS.

Primeiro, organize a sua StreetPass
Team no menu Wireless. Selecione
SORTIE (incursao) quando estiver
pronto para comecar a usar o
StreetPass.

4 Guarde sempre no menu
Preparations (pag. 7) apo6s editar
as suas unidades, as mensagens
ou o cartao. Se sair do jogo sem
guardar, as alteracoes que fez
serao descartadas.

DE: Selecionar Unidades f&

Selecione até dez
unidades da sua
equipa.

4 O seu avatar sera o lider de



equipa. O seu avatar nao pode
ser removido da equipa.

“E: Editar Mensagens ou o
Cartao

Selecione EDIT
MESSAGES (editar
mensagens) para
alterar as
mensagens e EDIT
CARD (editar cartao) para alterar o
cartao que ira ser enviado aos
jogadores que conhecer atravées do
StreetPass.

Receber Equipas

As equipas
recebidas a partir
de outros
jogadores irao
aparecer no World
Map quando este for atualizado.
Podem aparecer até trés equipas no
mapa a cada atualizacao.
Desloque-se até perto de uma
equipa e prima ® para falar,
contratar, desafiar ou comprar itens.

4 Podem estar até nove equipas
StreetPass ao mesmo tempo no
World Map.

4 Nao podera fazer amizade com
algumas delas.



Quando se separar de uma
equipa StreetPass apos ter
lidado com ela, esta ira
desaparecer do World Map. A

mesma equipa podera voltar a
aparecer se voltar a encontrar o
mesmo jogador através do
. StreetPass.

Desativar o StreetPass

Para desativar o StreetPass, aceda
as Definicoes da Consola, selecione
GESTAO DE DADOS e, em seguida,
GESTAO DO STREETPASS. Toque
no simbolo deste titulo e selecione
DESATIVAR STREETPASS.

Pode restringir a funcionalidade
do StreetPass através do
Controlo Parental.

4 Para mais informacoes,
consulte o manual de

instrucoes da consola.




SpotPass
P B

Mesmo quando nao esta a jogar o
jogo, podera receber novos mapas,
equipas e itens através do SpotPass.
O SpotPass s6 esta ativo quando a
consola esta em Modo de Descanso
e dentro do alcance de um ponto de
acesso a internet compativel.

4 Dados recebidos através do
SpotPass sao guardados no
Cartao SD. Certifique-se que um
Cartao SD esta sempre inserido
na ranhura para o Cartao SD.

4 Para alterar o idioma das
mensagens que receber através
do SpotPass, altere primeiro as
definicoes de idioma na Consola
Nintendo 3DS. Em sequida, entre
no menu Wireless, desligue o
SpotPass e volte a liga-lo. Veja a
seccao Comunicacao Sem Fios
(pag.16) para mais informacoes.

- Aceitar o Contrato de Utilizacao
dos Servicos e Politica de
Privacidade da Nintendo 3DS;

- Configurar uma ligacao a Internet;

- Inserir um Cartao SD na Consola
Nintendo 3DS.



Para mais informacoes, consulte o
manual de instrucoes da consola.

DE: Ativar o SpotPass :§[°

Selecione SPOTPASS no menu
Wireless.

V%)

Receber Dados

Os dados irao ser
descarregados
automatica-
mente. Entre na
Bonus Box (caixa
de bonus) para visualizar os dados
que recebeu, invocar equipas no
World Map ou para verificar se ha
alguma atualizacao disponivel.

4 Mesmo depois de se ter separado
das equipas que invocou no
World Map, pode voltar a
invoca-las a partir da Bonus Box.
Itens de bonus, mapas e
adversarios s6 podem ser
requeridos ou desbloqueados
uma vez por cada ficheiro de
dados gravados.

#( Desativar o SpotPass &

VD)

Para desativar o SpotPass,
selecione SPOTPASS de novo no
menu Wireless e, quando lhe for
pedido, confirme que deseja
desativa-lo.






Double Duel
4

<, Modo Cooperativo (Modo

© Local) (5

Podem participar até dois jogadores.
Cada jogador tera de ter uma copia
da aplicacao.

7. Do Que Vai Precisar:

- Uma Consola Nintendo 3DS por
jogador;

- Uma copia da aplicacao por
jogador.

Um jogador
precisa de
selecionar CREATE
A ROOM (criar
sala) para que
outro jogador se possa juntar a
sala. Uma vez que o outro jogador
tenha estabelecido ligacao, ambos
precisam de confirmar antes de
poderem selecionar as respetivas
unidades.

DE:SeIecionar um Adversario ezgu
Unidades



Selecione um
adversario e até
trés unidades a
partir dos seus
aliados. Selecione
FIGHT! (lutar)
quando estiver
pronto e o duelo
ira comecar. Se os
jogadores escolherem adversarios
diferentes, um deles sera
selecionado ao acaso.

e

Regras

Uma das unidades
de cada um dos
jogadores ira
participar no
combate em todos
os turnos. Antes de cada turno,
selecione a unidade que deseja
usar. Os jogadores alternam entre
agir como personagem principal ou
de apoio. Derrote todos os inimigos
para vencer, ganhe Renown e
receba uma recompensa. Nao ira
receber nada se for derrotado a
qualquer momento.

Também pode escolher YIELD
(rendicao) no ecra de selecao de
unidades. Se se render apos
derrotar alguns inimigos, ira obter
Renown dependendo do numero de
inimigos derrotados.
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Adquirir Mapas Adicionais

e " 5|
E L ( 4
L 3
& Internet & ﬁ

Pode adquirir mapas adicionais
quando se ligar a internet.

4 Para mais informacoes sobre
como ligar a sua Nintendo 3DS a
Internet, consulte o manual de
instrucoes da consola.

I —— {———
Pode restringir a interacao -
online, a utilizacao de cartoes
de crédito e a compra de itens
ou servicos através do Controlo
Parental.

4 Para mais informacoes,
consulte o manual de

instrucoes da consola.

Mapas Adicionais
(Conteldo Adicional
Pago)

Enquanto progride na historia
principal, em algum momento o
Outrealm Gate ira surgir no World
Map. ApOs entrar neste mapa, ira ver
as seguintes opcoes:




Em Play a Map
(jogar um mapa)
pode selecionar e
jogar os mapas
descarregaveis que
Play a Map adquiriu. Estes
mapas estao
acessiveis a partir
de todos os
ficheiros de dados
gravados.

Adquira mapas
descarregaveis na
opcao Purchase
Maps. Também
Purchase podera verificar
Maps quantos fundos da
Nintendo eShop
lhe restam, ou
adicionar mais
fundos.

Sair para o World
Map.

Ligue-se a internet e adquira mapas
descarregaveis.

DE: Procedimento :§[°

n Selecione PURCHASE MAPS
(adquirir mapas) no Outrealm
Gate.

Selecione o0 mapa que deseja e
selecione BUY (adquirir). Leia as
precaucoes e selecione NEXT
(seqguinte).



Selecione BUY. Certifique-se de
que |é os termos e as
condicoes.

Apos selecionar BUY de novo, o
descarregamento ira comecar.



recaucoes Sobre o Conteudo

Adicional

@® Pode consultar os conteludos
adquiridos nos Movimentos
de Conta da Nintendo eShop.

@ Este contelido nao é
reembolsavel nem pode ser
trocado por outros produtos
Ou servicos.

@® Uma vez adquiridos, os
conteudos podem ser
descarregados novamente
sem custos adicionais.

4 Tenha em consideracao
que este conteudo podera
deixar de estar disponivel
para download caso o
servico seja suspenso/
descontinuado ou caso
apague a sua conta
Nintendo eShop. Para mais
informacoes, consulte o
manual eletréonico da
Nintendo eShop.

@ Este conteldo sera guardado
no Cartao SD.

@ Este conteldo & compativel
apenas com a Consola
Nintendo 3DS utilizada para o
adquirir. O conteudo adicional
guardado no Cartao SD nao
podera ser utilizado noutras

Consolas Nintendo 3DS.

. Adicionar Fundos ?1

)

Para adquirir licencas de conteldo



adicional, devera ter o valor
necessario disponivel no seu saldo
da Nintendo eShop. Caso contrario,
ser-lhe-a pedido que adicione
fundos. Selecione ADICIONAR
FUNDOQOS para continuar.

Para adicionar fundos, sera
necessario um dos seguintes:

- Nintendo eShop Card

- Codigo de ativacao da
Nintendo eShop

- Cartao de crédito

4 Pode guardar os dados do seu
cartao de crédito na consola. Se
o fizer, nao precisara de os
introduzir sempre que queira
adicionar fundos

4 Pode apagar estes dados a
qualquer momento, selecionando
DEFINICOES/OUTROS na
Nintendo eShop.
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Informacgoes de Contacto

Para informacoes sobre produtos,
visite a pagina web da Nintendo em:
www.nintendo.com

Para assisténcia técnica e resolucao
de problemas, consulte o manual de
instrucoes da sua Consola
Nintendo 3DS ou visite:
support.nintendo.com



